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1. INTRODUCCION
1.1. OBJETIVO

Este documento describe la normativa de configuracion Gradle que deben seguir los proyectos
desarrollados en el Ministerio del Interior, a partir de ahora MIR.

1.2. AUDIENCIA

Este documento esta dirigido a todas las personas que colaboren en labores relacionadas con la
gestion, desarrollo, auditoria, implantacion y explotacion de los sistemas de informacion del Area de
Desarrollo de la Subsecretaria de MIR.

1.3. ALCANCE

El presente documento trata de forma genérica aquellos puntos clave de la configuracion de
proyectos mediante la herramienta Gradle, definiendo una normativa base a partir de la cual los
equipos de desarrollo extenderan sus funcionalidades de forma analoga, consiguiendo de esta
forma que todos los proyectos Gradle contengan una configuracion heterogénea y por tanto los
procesos de construccion, tanto en entornos locales como de integracién continua, se realicen de
forma estandarizada y homogénea.

Queda fuera del alcance de este documento, definir la configuracion de todas aquellas necesidades
particulares de cada uno de los proyectos, teniendo que ser definidas e implementadas por los
equipos de desarrollo a partir de las bases propuestas en esta normativa.

Toda la normativa y los enlaces a la documentacion oficial se encuentran asociados a la ultima
version disponible current.

1.4. RESOLUCION DE DUDAS

Para cualquier duda se debe realizar una consulta a la oficina de Calidad del MIR a través del correo
electronico sgsics.calidadsw@interior.es con la etiqueta “[gradle]”.

1.5. GLOSARIO

Término Descripcion

MIR Ministerio del Interior.

DSL Lenguaje de dominio especifico (en inglés domain-specific
language, DSL). Es un lenguaje de programacion o especificacion
dedicado a resolver un problema en particular.

IC Representa el concepto de Integracién continua.

Plugin Componente de software que afiade una funcionalidad concreta a
una herramienta de uso mas geneérico.

Artifactory Repositorio de artefactos utilizado en el MIR.
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Gradle es la herramienta de automatizacién de construccion de aplicaciones elegida y certificada
por el MIR, sobre la que se ha creado la normativa que se define detalladamente en el apartado
Normativa de configuracion Gradle del presente documento. Cada directriz de la normativa se
basa en puntos clave de la herramienta, por lo que a continuacion se realizara una introduccion a
aquellas caracteristicas mas importantes para poder llevar a cabo una correcta configuracion de
proyecto que se ajuste a las directrices y buenas practicas definidas desde la oficina de Calidad del
MIR.

2.1. INSTALACION DE GRADLE

El software Gradle se distribuye como un empaquetado en formato comprimido, por lo que su
instalacion es un simple proceso de extraccién de los archivos contenidos en una carpeta local. Para
obtener la distribucion de la ultima version liberada de Gradle podemos acceder a la web oficial
https://gradle.org/releases/

Windows/linux:
unzip gradle-5.2.1-bin.zip

Una vez establecida la ubicacion del descomprimido es necesario afiadir la ubicacién de la carpeta
bin al path del sistema.

Como requisito previo a la instalacion, es necesario comprobar que disponemos de una instalacion
de una JDK que se ajuste a las necesidades de la version Gradle a instalar, para comprobar si
nuestra versidn Java se corresponde con las especificaciones de Gradle podemos acceder a la web
oficial https://docs.gradle.org/current/userquide/installation.html#sec:prerequisites. La instalacion de
la JDK debe ser accesible mediante el path y en su defecto a través de la variable de entorno
JAVA HOME.

Windows:
echo
echo

Linux:
echo
echo

Para confirmar que la instalacion es correcta, Unicamente es necesario ejecutar el comando gradle
-version.

gradle -version

Gradle 5.2.1

Build time: 2019-02-08 19:00:10 UTC
Revision: f02764e074c32ee8851a4e1877dd1fea8ffb7183

Kotlin DSL: 1.1.3
Kotlin: 1.3.20
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Groovy: 254

Ant: Apache Ant(TM) version 1.9.13 compiled on July 10 2018
JVM: 1.8.0_201 (Oracle Corporation 25.201-b09)

os: Windows 10 10.0 amd64

La distribucién de Gradle incorpora sus propias librerias Groovy por lo que nos es necesaria la
instalacion de una distribucién de este lenguaje de programaciéon. En caso de que en el entorno de
ejecucion de Gradle exista otra distribucion de Groovy sera ignorada utilizando la existente en la
instalacion de Gradle.

Para mas informacion podemos consultar las indicaciones en la web oficial de Gradle
https://docs.gradle.org/current/userguide/installation.html

2.1.1. Gradle Wrapper

Con el objetivo de poder ser ejecutado en cualquier maquina sin la necesidad de que ésta tenga
instalada una distribucion con la version utilizada por el proyecto, Gradle ofrece la posibilidad de ser
ejecutado a través de un Wrapper.

Siguiendo la recomendacion de Gradle, todos los proyectos, de forma obligatoria, deberan
incorporar Gradle Wrapper y la configuracién de versionado necesaria para su instalacién uso en el
proyecto.

Para afadir Gradle Wrapper al proyecto Gnicamente es necesario incluir la configuracion especifica
del proyecto para el Wrapper, indicando la version utilizada por el proyecto en la propiedad
gradleVersion y ejecutar dicha tarea. Para obtener més informacion se puede visitar la pagina
https://docs.gradle.org/current/userguide/gradle _wrapper.html

A continuacién, se muestra un ejemplo de configuracion:

wrapper {
gradleVersion =‘5.2.1’

}

2.1.2. Gradle Daemon

La herramienta Gradle dispone de un mecanismo para reducir el tiempo de construccién de los
proyectos a través del cacheo de cierta informacion del proyecto y manteniendo vivos ciertos hilos
de ejecucion en segundo plano, de esta forma las ejecuciones reiteradas necesitan menos tiempos
para finalizar y de esta forma se aumenta la productividad de los desarrolladores. Este mecanismo
se llama Gradle Daemon y su documentacién oficial se encuentra en la url
https://docs.gradle.org/current/userguide/gradle _daemon.html

A partir de la versién 3.0, Gradle incorpora este mecanismo activado por defecto, por lo que en
entorno de desarrollo puede ser utilizado sin necesidad de realizar ninguna configuracion.

Este mecanismo no debe encontrarse activo en entornos de Integracion Continua, tal y como
recomienda Gradle en su documentacion, por lo que la plataforma IC del MIR desactivara esta
funcionalidad a través de la configuracion de la propiedad org.gradle.daemon en el fichero
gradle.properties situado en el home del usuario, de esta forma no afectara a la configuracion propia
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del proyecto ni serd necesaria la configuracion por parte de los equipos de desarrollo, como veremos
en la seccion Entorno de construccion.

A continuacioén, se muestra un ejemplo de desactivacion

=false

“${GRADLE_USER_HOME}/gradle.properties”

2.2. ENTORNO DE CONSTRUCCION

El proceso de construccién de un proyecto debe tener en cuenta ciertos cambios de entornos de
ejecucioén, por lo que es indispensable que la configuracion de la construccién tenga la capacidad
de ser portables y ser permita ser ejecutada en distintos entornos, cuya configuracion difiere entre
ellos.

Para solventar esta situacion Gradle proporciona varios niveles y mecanismos de configuracion de
propiedades, por lo que un proyecto puede disponer de configuracién asociada al entorno local de
desarrollo que puede ser modificada o sustituida utilizando el mecanismo de jerarquia de
configuracion, para adaptarse a las particularidades de cada entorno.

El orden de jerarquia utilizado para definir el valor de las propiedades de configuracion es el
siguiente:

e gradle.properties situado en el raiz del proyecto
e gradle.properties situado en el directorio de usuario de Gradle (GRADLE_USER_HOME)
e Propiedades de sistema incluidas en la construccion a través de la linea de comandos.

Para obtener mas informacién de las posibilidades que ofrece la configuracion del entorno de
ejecucion y de propiedades del proyecto, aconsejamos el estudio de la documentacion oficial
disponible en la web https://docs.gradle.org/current/userguide/build_environment.html.

A través del mecanismo de jerarquia de propiedades incluidas en el fichero gradle.properties, todos
los proyectos podran ser construidos en cualquier entorno disponible en el MIR, como por ejemplo,
la plataforma de Integracion Continua. Para ello es necesario que todos los proyectos sigan
estrictamente la normativa de propiedades asociada al fichero gradle.properties, con el objetivo de
estandarizar la nomenclatura y los valores que pueden ser utilizados en su configuracion,
garantizando de esta forma la correcta ejecucion en cualquier entorno sin necesidad de
configuraciones particulares.

La normativa disponible en el punto Normativa de propiedades definira la nomenclatura y los
valores que deben seguir todas las propiedades incluidas en cada proyecto, ademas de indicar todas
las propiedades catalogadas como obligatorias y aquellas que seran opcionales en funcién de las
necesidades del proyecto.
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2.3. PROPIEDADES EXTRAS DE PROYECTO

Para poder modelar la informacién, configuracién y construccién de un proyecto, es necesario
disponer de cierta informacién de forma global y accesible desde cualquier script o tarea Gradle,
para ello Gradle proporciona un espacio en el que definir todas las propiedades que sean necesarias
mediante el objeto ext.

En este objeto se pueden incluir distintos tipos de propiedades, pudiendo organizarlas en
colecciones o arrays. Este mecanismo sera uno de las bases de la normativa Gradle que se definira
en el presente documento.

A continuacion, se muestra un ejemplo del uso del objeto ext:

ext {
projectinfo = [
:'1.8',
1 '1.8

-
}

sourceCompatibility = projectinfo.sourceJdkVersion
targetCompatibility = projectinfo.targetJdkVersion

build.gradle

Como vemos en el ejemplo, la creacién de propiedades puede definirse dentro de maps Groovy,
con los que facilitar e incluir informacion implicita agrupando conceptos.

Para obtener més informacion sobre la definicion y el uso de propiedades del proyecto definidas por
el usuario, podemos acceder a la URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/writing build _scripts.html#extraProperties.

2.4. APLICACION DE FUNCIONALIDAD MEDIANTE PLUGINS

Al igual que muchas de las herramientas de uso genérico para la construccién de aplicaciones,
Gradle se basa en un amplio catalogo de funcionalidades disponibles a partir de plugins. Estos
deben ser importados en la configuracion Gradle de los proyectos, en funcién de las necesidades
especificas de cada uno y la tecnologia utilizada para disefiarlos e implementarlos. Para ello Gradle
dispone de un mecanismo de aplicacién que debera ser incorporado en los ficheros gradle de los
proyectos, para indicar aquellas funciones que seran utilizadas a lo largo del ciclo de vida de
construccion del proyecto. Para obtener informacion detallada sobre las caracteristicas y la
aplicacion de plugins, es recomendable visitar la web
https://docs.gradle.org/current/userguide/plugins.html.

Existen dos formas de afiadir comportamiento y extender funcionalidad a partir de plugins dentro de
la configuracion de un proyecto, Gradle los denomina Binary plugins, con las que podemos afadir
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funcionalidades existentes en el nucleo de la herramienta, estando disponibles a partir de la
instalacion de su distribucion, y Scripts plugins, con los que incorporar funcionalidades a partir de
ficheros gradle definidos e implementados dentro de los proyectos.

2.4.1. Binary plugins

Gradle proporciona un grupo de plugins de uso genérico asociados a tecnologias y herramientas,
como pueden ser Java, War, Jacoco, Maven, etc., disponibles desde su instalacion y aplicables en
ficheros build.gradle mediante la utilizacion del bloque plugins.

A continuacion, se muestra un ejemplo de aplicacion de plugins:

plugins {
id ‘java’
}
build.gradle

Como podemos ver en el ejemplo, el proyecto que incorpore estas lineas estaran afiadiendo todas
las funcionalidades del plugin de Gradle para Java, con las que podra compilar, generar artefactos
de tipo Jar, crear ficheros Manifest, etc.

Para obtener el listado completo de todos los plugins disponibles en el nicleo de Gradle, podemos
acceder a la URL https://docs.gradle.org/current/userguide/plugins.html#sec:script _plugins.

2.4.2. Scripts plugins

Ademas de comportamientos genéricos, en funcion de la tecnologia utilizada para su
implementacién, o su forma de empaquetado, distribucién e instalacion, los proyectos pueden
necesitar generar comportamiento especifico, por lo que Gradle proporciona un mecanismo de
aplicacion de funcionalidad a partir de scripts DSL propios del proyecto, almacenado en ficheros.
gradle. Para obtener informacion adicional sobre los plugins definidos mediante scripts, podemos
acceder a la documentacion oficial disponible en la web
https://docs.gradle.org/current/userguide/plugins.html#sec:script_plugins.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

task testScriptPlugin {

println ‘apply script plugin OK’

${PROJECT_ROOT}/gradle/scriptPlugin.gradle

apply : ‘gradle/scriptPlugin.gradle

build.gradle

2.5. GRADLE SCRIPT BLOCKS

Con el objetivo de facilitar y estandarizar la configuracién de proyectos, Gradle proporciona un
conjunto de bloques de configuracion asociado a cada una de las funcionalidades méas genéricas de
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una construccién, como pueden ser la definicibn de dependencias, la configuracion del acceso a
repositorios de artefactos, la configuracién de plugins como JaCoCo, ubicacién de fuentes, etc.

Estos bloques de configuracién deben incluirse en los ficheros build.gradle de construccion, y
formaran una de las partes mas importantes de la normativa que se define en el presente
documento.

Cada blogue deberé seguir estrictamente las indicaciones que se dicten en el punto de definicién de
la normativa a tal efecto, enmarcadas dentro del punto Normativa de configuracion Gradle.

Gran parte de la configuracién realizada en estos bloques se deberd realizar a través de las
propiedades del proyecto que hayan sido declaradas en el objeto ext, tratado en el punto
Propiedades extras de proyecto.

A continuacién, se muestra un ejemplo de configuracion:

apply : "gradle-project-conf/manifest.gradle”
jar {

from projectManifest

build.gradle

En el ejemplo podemos ver un bloque de configuracion asociado al plugin Jar, en el que se ha
configurado los datos que seran incluidos en el fichero Manifest durante el ensamblado del artefacto
Jar. En él se hace referencia a una propiedad del objeto ext llamado projectManifest, creado en el
fichero gradle-project-conf/manifest.gradle. La utilizaciéon de ficheros .gradle y su aplicacién se
detallara a lo largo del punto Normativa de configuracion de ficheros build.gradle.

Para obtener informacion de todos los bloques de configuracién, aconsejamos la lectura de su
documentacion oficial disponible en la web
https://docs.gradle.org/current/dsl/org.gradle.api.Project.html#org.gradle.api.Project:allprojects(gro
ovy.lang.Closure).

2.6. GRADLE TASKS

Gradle esta basado en dos conceptos basicos, projects y tasks, proyectos y tareas respectivamente.
En su definicion, Gradle define las tareas como trabajos atomicos que realizan una accién
determinada, como por ejemplo compilar, generar un JAR o publicar un artefacto en un repositorio.
Mientras que para Gradle un proyecto representa una aplicacion completa o partes de ella, como
por ejemplo una libreria java, una aplicacion web, etc.

Cada proyecto Gradle esta constituido por una o varias tareas, que mediante su ejecucion
construirdn cada una de las partes del proyecto.

Para obtener mas informacién sobre proyectos y tareas Gradle, podemos acceder a la
documentacion oficial a través de la URL
https://docs.gradle.org/current/userquide/tutorial using tasks.html#sec:projects and tasks
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2.6.1. Ciclo de vida

Gradle define un ciclo de vida de fases estandar, initialization, configuration y execution. Durante la
primera fase, Gradle determina que proyecto debe ser instanciados, durante la fase de configuracién
define qué proyectos deben ser configurados para su ejecucion, y durante la dltima fase, Gradle
ejecuta cada una de las tareas indicadas durante la ejecucién del comando gradle. Se puede obtener
una descripcion de cada una de las fases en la documentacion oficial disponible en la URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/build _lifecycle.html

Durante la fase de ejecucion se lanzaran aquellas tareas que formen parte del ciclo de vida
modelado por el plugin que la ofrece.

A continuacion, se muestra un ejemplo de ciclo de vida del plugin Java

compileTestJava

compileJava

classes

test ]1—[ check

processResources testClasses
processTesResoures
uploadArchives
assemble <+
clean

Como vemos en el diagrama del ciclo de vida, las tareas se encuentran relacionadas, por lo que
Gradle debe determinar que tareas debe ejecutar y en qué orden, para realizar lo solicitado por linea
de comando.

Para ejecutar cada una de las tareas disponibles en un proyecto, Unicamente es necesario ejecutar
gradle junto al nombre de la tarea o tareas a ejecutar.

A continuacién, se muestra un ejemplo de ejecuciéon en la que se construird la aplicacion, se
generara la documentacioén javadoc, tras haber realizado un limpiado de ejecuciones anteriores.

gradle clean build javadoc

linea de comandos

La dependencia, representada mediante flechas en el diagrama, muestra las relaciones y el orden
de ejecucion de las fases genéricas del plugin Java de Gradle, por lo que, si nos fijamos en el
ejemplo anterior, la Unica tarea no ejecutada por herencia, es uploadArchives, ya que no se
encuentra relacionada por con la tarea build, siendo necesario para poder ser ejecutada que se
exprese de forma explicita como se ha realizado con javadoc en el ejemplo.

Gradle posibilita la generacion de tareas interrelacionadas mediante dependencias, con las que
podemos construir nuestro proyecto de forma sencilla con una Unica instrucciéon. Para poder
modificar o ampliar el alcance de las funcionalidades que nos ofrece Gradle, podemos crear tareas
gue implementen las necesidades de nuestro proyecto, e incluirlas, dentro del ciclo de vida de
Gradle, mediante la definicibn dependencias y herencia de tipos.
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Para obtener mas informacion sobre el ciclo de vida Gradle, tenemos disponible la definicion oficial
en las web https://docs.gradle.org/current/userguide/build lifecycle.html y
https://docs.gradle.org/current/userguide/more_about tasks.html#sec:lifecycle tasks.

2.6.2. Definicion de tareas

La implementacion de una tarea en nuestro proyecto es bastante sencilla, ya que disponemos de
una gran cantidad de tareas tipo, de las que podemos heredar su comportamiento permitiéndonos
modificar algunos parametros de configuracion, ajustando de esta forma la funcionalidad que nos
ofrece a nuestras necesidades.

En caso de que entre todas las tareas tipo existentes en el ecosistema Gradle no satisfagan nuestras
necesidades, podremos implementar una tarea desde cero a través de DSL, el lenguaje generado
por Gradle para implementar comportamiento especifico. Estas tareas podran ser configuradas para
gue se integren e interactlen con las tareas propias de Gradle a través de herencia y tendran acceso
a todas las propiedades del proyecto y aquellas propiedades de extensién en caso de existir.

Para definir una tarea en nuestros ficheros Gradle, es necesario indicar la palabra reservada task,
el nombre que la identificard y su implementacion. Adicionalmente y en caso de ser necesario, en la
definicion podremos asignarle un tipo genérico de tarea, dependencias de ejecucion, y otras
caracteristicas de comportamiento. Para obtener mas informacién acerca de la definicién de tareas
en Gradle, aconsejamos la lectura de la documentacién oficial disponible en la URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/more_about_tasks.html#sec:defining_tasks.

A continuacion, se muestra un ejemplo de definicion de tarea

task cleanUpRemovedProjects ( : Delete) {
delete removedProjects.collect { "subprojects/$it" }
}

build.gradle

Como podemos ver en el ejemplo, la tarea se llama cleanUpRemovedProjects y es de tipo Delete,
por lo que podra utilizar su funcionalidad modificando algunos parametros de su configuracion. En
este caso en concreto utiliza el método delete pasandole una coleccion de elementos a eliminar.
Esta implementacién hace uso de Gradle build language o DSL, cuya documentacién oficial se
encuentra en la web https://docs.gradle.org/current/dsl/.

Es indispensable tener un amplio conocimiento de cada uno de los tipos de tarea que nos ofrece
Gradle a través de su lenguaje DSL, ya que, a través de sus propiedades, métodos y bloques de
scripts, construiremos gran parte del script de construccién de nuestro proyecto.

2.6.3. Configuracién de tareas

Cada tarea del nucleo de Gradle, contiene una serie de propiedades a las que deberemos asignar
valores, adaptando de esta forma su funcionalidad a las necesidades particulares de nuestro
proyecto.
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La configuracion de tareas no se basa Unicamente en la asignacion de valores sobre las propiedades
del tipo de tarea, si no que podemos utilizar todos sus métodos disponibles y en caso de existir,
bloques de scripts. Para obtener informacion detallada sobre la configuracion de tareas, es
recomendable leer la  documentacién ofrecida por Gradle en la  web
https://docs.gradle.org/current/userguide/more_about_tasks.html#sec:configuring _tasks.

A continuacion, se muestra un ejemplo de configuracion de tarea:

task copyConfigFiles ( : Copy) {
from(‘src/main/config’) {
include “**/conf-*.properties’
}
into ‘build/target/config’
caseSensitive =

eachFile {
println “file copied: $it.name”
}

build.gradle

El ejemplo anterior, con el que ilustraremos esta seccidn, utiliza la tarea Copy, cuya documentaciéon
se encuentra accesible desde la URL
https://docs.gradle.org/current/dsl/org.gradle.api.tasks.Copy.html.

Como vemos en la definicién de la tarea copyConfigFiles, de tipo Copy, se encuentra configurada
mediante los métodos from, include, eachFile e into, y la propiedad caseSensitive. Tanto Gradle
DSL, como Groovy (ya que Gradle build script soporta programacién mediante este lenguaje), nos
permiten definir los parametros que pasaremos a los métodos y los valores que asignaremos a las
propiedades, asi como la funcionalidad a ejecutar por ciertos métodos.

Para poder identificar cada una de las propiedades, métodos y bloques de las tareas del nlcleo
Gradle, disponemos de la documentacioén oficial en la web
https://docs.gradle.org/current/dsl/index.html.

2.6.4. Dependencias entre tareas

Para modelar facilmente la ejecucion de tareas definidas en nuestro proyecto y que no sea necesario
incluir en la linea de comandos cada una de las tareas a ejecutar, ademas de posibilitar la asociacion
entre tareas propias del proyecto y tareas del nacleo de Gradle, disponemos del mecanismo de
dependencias.

La configuracion de dependencias entre tareas se puede realizar en la misma definicion, o mediante
la asignacion de la dependencia sobre el objeto de la tarea en una linea aparte. Independientemente
de la forma que utilicemos, es necesario utilizar la palabra reservada dependsOn.

A continuacion, se muestra un ejemplo de dependencias entre tareas:

task signJar ( : Exec) {
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println ‘signJar task’

}

task verifySignedJar ( : Exec, : signJar) {
printin ‘verifySignedJar task’

}

build.gradle

Como podemos ver en el ejemplo, existen dos tareas propias del proyecto, signJar y
verifySignedJar, cuya dependencia se genera a través de la definicion de la segunda tarea,
indicando que verifySignedJar depende del resultado de signJar, por lo que si ejecutamos la tarea
verifySignedJar se ejecutara antes signJar.

A continuacion, se muestra un ejemplo de la ejecucioén de las tareas:

gradle verifySignedJar
:signJar
signJar task
:verifySignedJar
verifySignedJar task

BUILD SUCCESFULL
linea de comandos

Cada tarea puede incluirse en el ciclo de vida de las tareas genéricas de Gradle, para ello es
necesario que se creen dependencias entre tareas asociadas a fases y las tareas propias del
proyecto.

A continuacién, se muestra un ejemplo de dependencia con fases o tareas del nlcleo:

task signJar ( : Exec) {
|.o-r.intln ‘signdJar task’

}

task verifySignedJar ( : Exec, : signJar) {
|.o.r.intln ‘verifySignedJar task’

}

build.dependsOn verifySignedJar

build.gradle

Como podemos ver en el ejemplo, la tarea build incluye una nueva dependencia, esta vez con la
tarea verifySignedJar, por lo que, si ejecutamos la fase de construccién completa a través de la tarea
build, se ejecutaran también las dos tareas especificas del proyecto por dependencia.

gradle build
signJar
signJar task
:verifySignedJar
verifySignedJar task
:build

BUILD SUCCESFULL
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| linea de comandos |
Para obtener una descripcion en detalle de todas las implicaciones de la dependencia entre tareas,
es conveniente acceder y leer con detenimiento la documentacion oficial disponible en la URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/more _about_tasks.html#sec:adding _dependencies to ta

sks.

2.6.5. Saltando ejecucion de tareas

En ocasiones la construccion de los proyectos se encuentra condicionada por situaciones
especificas del proyecto o del entorno, existiendo casos en los que no deben o pueden ejecutarse
ciertas tareas. Para ello Gradle dispone del mecanismo skipping, cuya configuracion permitira
decidir si una tarea no debe ser ejecutada en una construccion determinada.

Existen varias formas de utilizar el mecanismo de skipping, a continuacién, se muestran mediante
un ejemplo aquellas que seran utilizadas en la definicion de la normativa:

task skipTaskWithProperty ( : Exec) {

skipTaskWithProperty.onlylf { Iproject.hasProperty('skipSkipTaskOWithProperty') }

task skipTaskWithFlagEnabled ( : Exec, : signJar) {

}
skipTaskWithFlagEnabled.enabled =

build.gradle
Como podemos ver en el ejemplo, la tarea skipTaskWithProperty, no sera ejecutada si durante la
construccién existe una propiedad de proyecto llamada skipSkipTaskOWithProperty. Este
mecanismo es apropiado para decidir en cada construccion si la tarea debe ser ejecutada o no. En
cambio, la tarea skipTaskWithFlagEnabled, se encuentra deshabilitada, por lo que nunca se
ejecutara a menos que se elimine la linea de la asignacién del valor false a la propiedad enabled, o
se asigne el valor true a dicha propiedad, esta opcion se puede aprovechar en tiempo de desarrollo
para desactivar ciertas tareas ahorrando tiempo o evitando fallos mientras se modifican
implementaciones que puedan afectarle.

Para obtener mas informacién sobre los mecanismos de skipping, aconsejamos la lectura de la de
la  documentacibn  oficial sobre este tema en  disponible en la  URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/more _about tasks.html#sec:skipping tasks

2.6.6. Ejecucién de tareas por defecto

Para poder ejecutar de forma simple un grupo de tareas, Gradle dispone de mecanismos de
agrupacion y de asociacién al proyecto para que se ejecuten por defecto sin la necesidad de
incluirlas en la ejecucién por linea de comandos.

Durante la normativa se definird la obligatoriedad de la configuracion de asociacion de todas
aguellas tareas que deban ser ejecutadas para que un proyecto se construya al completo, sin la
necesidad de incluir en la linea de comandos todas aquellas tareas que no se hayan configurado
como dependencias de la fase de construccion.
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Para poder definir el grupo de tareas que debe ejecutarse en un proyecto para completar su
construccion al completo, se debe utilizar la palabra reservada defaultTasks.

A continuacion, se muestra un ejemplo de configuracion:

defaultTasks = ‘clean’, ‘build’, ‘projectReport’

build.gradle
Para obtener mas informacion sobre la designacion de tareas por defecto a un proyecto, acceder a
la web oficial mediante la URL

https://docs.gradle.org/current/userquide/tutorial using tasks.html#defaultTasks.

2.7. GESTION DE DEPENDENCIAS EN GRADLE

Gradle ofrece mecanismos de relacion y dependencia de artefactos y proyectos, con el que poder
utilizar librerias de terceros en un proyecto y definir relaciones entre los médulos que conforman el
mismo. Existen varios tipos de relaciones, como por ejemplo los hombrados anteriormente y tipos
de dependencias en funcién de la fase en la que se necesitaran, como por ejemplo en tiempo de
compilacion, de ejecucion, etc. Para obtener toda la informacion necesaria para entender cada uno
de los tipos de dependencias y como deben ser utilizados, recomendamos la lectura en profundidad
de la documentacioén oficial sobre este tema, disponible en la URL
https://docs.gradle.org/current/userquide/dependency management.html.

Para poder definir todas las dependencias de un proyecto, Gradle proporciona la seccién
dependencies, en la que deberemos incluirlas, siguiendo la notacién que se indica en la URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/dependency management.html#ssub:artifact dependenci
es.

2.7.1. Dependencias de librerias de terceros

Las dependencias de librerias externas, proporcionan la posibilidad de utilizar funcionalidades de
terceros en nuestras aplicaciones, pudiendo ser necesarias en tiempo de compilaciéon y/o de
ejecucion. Para obtener informacion de como definir de forma adecuada cada tipo de dependencias
de artefactos externos, es recomendable acceder a la web
https://docs.gradle.org/current/userguide/dependency management.html#sub:module dependenci
es.

A continuacion, se muestra un ejemplo de dependencias de librerias externas:

dependencies {
runtime "org.groovy:groovy:2.2.0@jar"
runtime :'org.groovy’, :'groovy’, 0 '2.2.0', :jar'

}

build.gradle

2.7.2. Dependencias entre proyectos

Las dependencias entre proyectos que conforman un multiproyecto, deben ser declaradas en la
misma seccién que las dependencias de librerias de terceros, pero a diferencia de éstas, debe seguir
su propia notacion, explicada en detalle en la web oficial de Gradle, disponible en la URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/dependency management.html#sub:project dependenci
es.
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A continuacion, se muestra un ejemplo de dependencias de librerias externas:

dependencies {
compile project(‘:otherProjectModule’)
}

build.gradle

2.7.3. Configuracion de acceso al repositorio de artefactos

Para que Gradle identifique y descargue aquellos artefactos necesarios para la compilacion, o su
empagquetado en los distribuibles y que de esta forma se encuentren accesibles durante la ejecucion
de la aplicacién, es necesario que los proyectos definan los accesos a los repositorios, en los que
se encuentran todas y cada una de las dependencias definidas, en la seccidn repositories.

A continuacion, se muestra un ejemplo de configuracion de repositorio:

repositories {
maven {
url “http:/[repo.mycompany.com/maven2”
}

}

build.gradle

Para conocer con mas profundidad aquellos repositorios pre-configurados en Gradle, y los datos a
definir necesarios para la conexién de aquellos que no viene configurados por defecto, podemos
acceder ala URL

https://docs.gradle.org/current/userquide/dependency management.html#sec:repositories.

2.8. MULTIPROYECTOS EN GRADLE

Gradle dispone de mecanismos y directrices sobre la configuracion, estructura y construccion de
proyectos que estén formados por varios médulos. Tal y como se indica en la documentacion de
Gradle, existe una gran cantidad de proyectos que no pueden o deben ser estructurados de forma
monolitica, ya que su complejidad y dimensiones lo harian inmanejable y no permitirian ser
mantenidos de forma factible.

Desde el MIR aconsejamos hacer uso de estructuras multiproyectos en todos aquellos proyectos
gue generan varios artefactos de tipo jar, war o ear, ya que de esta forma, tanto la configuracion,
como la construcciéon podra ser gestionada por ficheros build.gradle especificos, aumentando la
versatilidad de la construccion y posibilitando la construccion completa del proyecto o de cada uno
de los moédulos por separado.

Para conocer en profundidad las caracteristicas de Gradle en relacion a multiproyectos
recomendamos la lectura en detalle de la web
https://docs.gradle.org/current/userquide/intro_multi_project builds.html.
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2.8.1. Estructura multiproyecto

La estructura de un proyecto con varios médulos debe seguir las indicaciones expuestas en la
siguiente URL
https://docs.gradle.org/current/userguide/intro_multi_project builds.html#sec:structure of a multip
roject_build. En ella se indica que cada proyecto debe contener un fichero build.gradle especifico,
ademas de disponer en el raiz del proyecto de los ficheros build.gradle y settings.gradle.

A continuacién, se indica un ejemplo de estructura:

Root project 'multiproject'
+--- Project ":projectl’
\---- build.gradle
+--- Project ': project2’
\---- build.gradle
+--- Project ': project3'
\---- build.gradle
+--- settings.gradle
\--- build.gradle

Como se puede ver en el ejemplo el proyecto principal debe contener un fichero settings.gradle, en
el que se definird el nombre del proyecto y se declararan los proyectos que lo conforman, y un
fichero build.gradle con la configuracién global del proyecto. Ademas cada proyecto debe contener
un fichero build.gradle con la configuracion especifica del proyecto al que pertenezca.

Es posible modificar los nombres de los ficheros Gradle de construccion de los subproyectos, al
igual que su ubicacién, pero en caso de realizar dicho cambio, es necesario que se indique de forma
explicita el acceso y nombre del proyecto y su fichero de construccién. Desde el MIR no
aconsejamos la modificacién de los nombres y ubicaciones estandares, pero en caso de ser
necesario debera ser aprobado por la oficina de Calidad del MIR.

2.8.2. Construccion de multiproyectos

La ejecucién de tareas en un proyecto multiple se realiza de la misma manera que un proyecto
individual, a través de la ejecucion del comando gradle y el nombre de la tarea. Debido a la gran
diversidad de médulos que compondran un proyecto, es posible ejecutar tareas especificas de un
moédulo de forma independiente, ya sea cambiando la ubicacion de la carpeta root a la hora de
ejecutar gradle, o mediante la composicioén del nombre de la tarea a partir del nombre del médulo y
el nombre de la tarea.

A continuacion, se muestra un ejemplo de comando de ejecucién completa:

gradle build
:projectl:build
:project2:build
:project3:build

Ubicado en el raiz del proyecto principal

A continuacion, se muestra un ejemplo de composicion de nombre de tarea:
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gradle :project2:build
:project2:build

Ubicado en el raiz del proyecto principal

A continuacion, se muestra un ejemplo ubicandonos en la raiz de un proyecto:

gradle build
:build

Ubicado en el raiz del proyecto projectl

Para obtener informacién completa de la construccion y ejecucion de tareas de un proyecto
multimoédulo, deberemos acceder a la web

https://docs.gradle.org/current/userguide/intro_multi _project builds.html#sec:executing a multiproj
ect build.

2.8.3. Composite builds

Existe una forma adicional de definir proyectos que conforma un multiproyecto, realizando la
composicion de proyectos multiples a través de la inclusion de ejecuciones de construccién de otros
proyectos en el ciclo de vida del proyecto principal. Para obtener mas informacién se puede acceder
a la web https://docs.gradle.org/current/userguide/composite builds.html
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3. CONVENCIONES Y BUENAS PRACTICAS

Con el objetivo de seguir estandares relacionados con la gestion, configuracion y construccion de
proyectos, desde la oficina de Calidad del MIR proponemos la adaptacion y utilizacién de todas las
siguientes buenas practicas que haran que todos los proyectos sigan una misma organizacion,
facilitando la homogeneizacion de la configuracion de todos los proyectos, y por lo tanto
simplificando la automatizacién de los procesos de construccién y mantenimiento.

3.1. IDENTIFICACION DE PROYECTOS, APLICACIONES Y ARTEFACTOS

La identificacién de proyectos debe ser gestiona siguiendo el estandar de proyectos Java, utilizando
las propiedades grupo, nombre y version, que se corresponden a las coordenadas de cualquier
artefacto generado en tecnologia Java.

e grupo: el nombre de dominio debe ser creado mediante subgrupos generados a partir de
identificadores en mindscula y separados por puntos. Ejemplo: org.mir.project

¢ nombre: el nombre del proyecto y/o artefacto debera formarse con palabras en mindsculas
separadas por guiones. Ejemplo: api-project

e versién: la version debe seguir el estandar de versionado semantico de software. Ejemplo:
3.0.2 (ver apartado Convencion de versionado)

Este grupo de propiedades, que identifican a un proyecto o artefacto, debe ser continuo en todas
las fases del ciclo de vida del proyecto y existir en todos los artefactos y distribuibles de la aplicacién,
de esta forma la identificacion sera sencilla, rapida y coherente.

3.2. CONVENCION DE VERSIONADO

Uno de las propiedades de identificacion de un proyecto mas importante y compleja, es la version,
ya que puede ser utilizada tanto para identificar una distribucion, como para gestionar el ciclo de
vida de un proyecto, ademas de ofrecer informacién relevante a la hora de comparar distintas
versiones de la misma aplicacion.

3.2.1. Versionado Semantico

Desde el MIR se propone utilizar la especificacion de versionado semantico, disponible en la web
http://semver.org/lang/es/, ya que proporcionara una forma estandar de definicién de versiones,
proporcionando informacion acerca de los cambios existentes entre una version y otra, ademas de
indicar mediante los identificadores pre-release la fase del ciclo de vida en la que se encuentra el
software.

El versionado semantico esta formado por tres digitos separados por puntos X.y.z, cuya posicion
identifica un tipo de cambio dentro del software. Cada una de las posiciones x.y.z se definen un
cambio mayor (MAJOR), cambio menor (MINOR) o parche (PATCH).

Dada una version MAJOR.MINOR.PATCH se incrementard cada digito en funcién de las siguientes
reglas:

1. MAJOR: cuando se realiza un cambio incompatible con la version anterior.
2. MINOR: cuando se afiade una nueva funcionalidad retrocompatible a la version mayor.
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PATCH: cuando se resuelve un error de las funcionalidades comprendidas dentro de la
version menor.

La especificacion consta de 11 puntos, que aconsejamos estudiar durante la lectura de este
documento. A continuacion, se exponen seis de los puntos mas relevantes para la normativa de
versionado propuesta.

3.2.2.

(2) “Un numero normal de version DEBE tomar la forma X.Y.Z donde X, Y, y Z son enteros
no negativos. X es la version “major”, Y es la version “minor”, y Z es la versioén “patch”. Cada
elemento DEBE incrementarse numéricamente en incrementos de 1. Por ejemplo: 1.9.0 ->
1.10.0 > 1.11.0".

(3) “Una vez que un paquete versionado ha sido liberado (release), los contenidos de esa
version NO DEBEN ser modificadas. Cualquier modificacién DEBE ser liberada como una
nueva version”.

(6) “La version patch Z (x.y.Z | x > 0) DEBE incrementarse cuando se introducen solo arreglos
compatibles con la versién anterior. Un arreglo de bug se define como un cambio interno que
corrige un comportamiento erréneo”.

(7) “La version minor Y (x.Y.z | x > 0) DEBE ser incrementada si se introduce nueva
funcionalidad compatible con la version anterior. Se DEBE incrementar si cualquier
funcionalidad de la API es marcada como deprecada. PUEDE ser incrementada si se agrega
funcionalidad o arreglos considerables al cédigo privado. Puede incluir cambios de nivel
patch. La version patch DEBE ser reseteada a 0 cuando la versién minor es incrementada”.
(8) “La versién major X (X.y.z | X > 0) DEBE ser incrementada si cualquier cambio no
compatible con la version anterior es introducido a la API publica. PUEDE incluir cambios de
nivel minor y/o patch. Las versiones patch y minor DEBEN ser reseteadas a 0 cuando se
incrementa la version major”.

(9) “Una version pre-release PUEDE ser representada por adjuntar un guion y una serie de
identificadores separados por puntos inmediatamente después de la versién patch. Los
identificadores DEBEN consistir solo de caracteres ASCII alfanuméricos y el guion [0-9A-Za-
z-]. Las versiones pre-release satisfacen, pero tienen una menor precedencia que la version
normal asociada. Ejemplos: 1.0.0-alpha, 1.0.0-alpha.1”.

Ciclo de vida asociado a versiones

Para aportar semantica a las versiones, tal y como se detalla en el punto anterior, es necesario
utilizar distintos calificadores que se correspondan con la fase del ciclo de vida en el que se
encuentra el proyecto. Para poder aportar de forma correcta esta informacion, y que tanto el lector
de una version, como las herramientas de automatizacion o repositorios de artefactos, la utilicen
sin problemas, es necesario seguir un estandar, por lo que desde el MIR proponemos utilizar el
orden y los calificadores definidos en la especificacion de Maven, ya que los repositorios de
artefactos que se utilizaran se basan en esta tecnologia.

La especificacion a seguir define una lista de calificadores reconocidos y que seran tratados con
un orden determinado durante la comparacion entre versiones. A continuacion, se indica la lista
de todos los calificadores que pueden ser utilizados (son validos tanto en mayusculas como en
minasculas):
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« alphaoa

« betaob

* milestoneom
e rcocr

* shapshot

. ga

+ final

. sp

El orden determinado para los calificadores reconocidos por la especificacion Maven es la que se
define a continuacion:

+ alpha < beta < milestone <rc < snapshot < (sin qualifier) | ga | final < sp

Para obtener informacién detallada sobre la comparacion de versiones segun la especificacién
Maven, proponemos la lectura en profundidad de su documentacion oficial, disponible en la URL
https://cwiki.apache.org/confluence/display/MAVENOLD/Versioning.

3.2.3. Versiones asociadas a desarrollo en entornos de Integraciéon Continua

Existe un calificador especial llamado SNAPSHOT, que se define como un valor que identifica al
ultimo cédigo disponible en una rama de desarrollo, marcandolo como cédigo inestable o variable.
Por el contrario, cualquier version no marcada con el sufijo SNAPSHOT sera inmutable. Es decir,
una version SNAPSHOT es la version en desarrollo activo antes de su version final o release.

En un entorno de integracién continua, la version SNAPSHOT juega un papel muy importante, ya
qgue identifica al artefacto o la aplicacion, como una version inestable y en continuo desarrollo,
aportando la informacién necesaria tanto a los receptores de los distribuibles, informandoles de que
no se garantiza el correcto funcionamiento del mismo, como a los repositorios de artefactos,
aportando informacién necesaria para la correcta comparacion de versiones.

Para poder comprender en detalle qué es una version SNAPSHOT, como es utilizada por los
repositorios de artefactos, como se deben definir dependencias para su utilizacion, y cémo se deben
utilizar en versionado de software, es recomendable estudiar en profundidad la documentacion
proporcionada por la herramienta  Apache Maven, disponible en la URL
https://maven.apache.org/quides/getting-started/index.html#What is a SNAPSHOT version.

Nomenclatura de proyectos, médulos, ficheros y artefactos

* Nombres de proyectos y modulos: los nombres de proyectos deben ser generados a
partir de palabras en minasculas y separados por guiones. Ejemplo: mir-ux-api

* Nombres de ficheros: el nombre de los ficheros debe seguir la nomenclatura definida por
el lenguaje de programacion, herramienta o software al que esté asociado. En el presente
documento no se detallaran las buenas practicas asociadas a todas las tecnologias, pero si
se identificardn nomenclaturas o notaciones que se deban seguir de forma obligatoria en
aqguellos apartados de la normativa que hagan referencia a su uso.
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* Nombres de artefactos: los nombres de los artefactos deben coincidir con el nombre del
proyecto o modulo que lo genera, por lo que seguirdn su misma nomenclatura, afiadiéndole
la version del software. Ejemplo mir-ux-api-1.0.1-beta.jar, mir-app-1.0.1-beta.war

3.3. CONVENCION DE UBICACION DE FICHEROS

La herramienta Gradle, al igual que otras de su mismo ambito, utilizan plugins para aumentar su
funcionalidad y proporcionan mecanismos para aumentar la productividad de las construcciones de
aplicaciones. Cada lenguaje de programaciéon, como puede ser Java, y cada herramienta que
proporciona una funcionalidad adicional a Gradle a través de un plugin, como puede ser JaCoCo,
definen una serie de ubicaciones que deben contener los archivos con los que trabajaran, por lo que
para garantizar el buen funcionamiento de Gradle y su correcta configuracion, se deben seguir
estrictamente las recomendaciones de cada una de las herramientas que se utilicen, asi como de
cada uno de los plugins asociados a herramientas.

Como ejemplo utilizaremos las especificaciones del plugin Java de Gradle, disponibles en la
siguiente URL https://docs.gradle.org/current/userguide/java_plugin.html#sec:java project layout.

Directory Meaning

src/main/java Production Java source
src/main/resources Production resources

src/test/java Test Java source

src/test/resources Test resources

src/sourceSet/java Java source for the given source set
src/sourceSet/resources Resources for the given source set

Como vemos en la tabla, cada tipo de fichero dispone de una ubicacién determinada, que cada
proyecto deberd seguir obligatoriamente para todos los plugins utilizados siguiendo sus
especificaciones, para que de esta forma tanto el proyecto, Gradle, sus plugins y la plataforma de
Integracion Continua del MIR trabajen de forma heterogénea y estandarizada.

4. NORMATIVA DE CONFIGURACION GRADLE

A lo largo de este punto se definird la normativa de configuracién de proyectos gestionados por
Gradle, a la que se debera ajustar todos los proyectos desarrollados para y por el MIR. Cada punto
gue conforma esta seccién hace uso de las explicaciones realizadas sobre las caracteristicas de
Gradle indicadas en el punto
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Convenciones y buenas practicas.

Es necesario tener en cuenta que existirdn casos en los que la aplicacién de algunos puntos,
definidos como obligatorio, no puedan realizarse, en cuyo caso, los equipos de desarrollo se
deberan poner en contacto con la oficina de Calidad del MIR para solicitar un acuerdo de no
utilizacion, indicando los motivos por lo gue no es viable ajustarse a la normativa.

Cada punto expuesto en la presente normativa, busca ser un estandar para todos los proyectos,
creando disefios y configuraciones aplicables a cualquier proyecto de forma genérica. Este disefio
generalista posibilita su redisefio para aquellos proyectos en los que no tenga cabida, pero es
necesario tener en cuenta que la filosofia de disefio plasmada debe respetarse.

Se marcaran con un *[obligatorio] en rojo aquellas directrices de caracter obligatorio y con un
*[opcional] en azul, para aquellas indicaciones que puedan ser opcionales segun el tipo de proyecto
y sus necesidades.

4.1. NORMATIVA DE NOMENCLATURA DE FICHEROS GRADLE

Con el objetivo de garantizar que todos los proyectos puedan ser migrados de forma inmediata a
una version superior de Gradle, y no generar configuracion extra en los proyectos que dificulten su
mantenibilidad y construccién automatizada, es obligatorio que todos los ficheros de propietarios
sigan la siguiente directriz:

* [obligatorio] Los ficheros de configuracion de Gradle deberan seguir la nomenclatura
estandar de la herramienta, sin personalizar los ficheros gradle.properties, build.gradle,
settings.gradle, etc., modificando su nombre, ni ubicacién.

4.2. NORMATIVA DE CONFIGURACION Y CONTENIDO DE FICHEROS SETTINGS.GRADLE

Con la finalidad de que todos los proyectos se ajuste a la configuracion por defecto ofrecida por el
nacleo de Gradle, y no disponer de configuracion adicional en los proyectos que dificulten su
mantenibilidad y legibilidad, es obligatorio que el contenido de los ficheros settings.gradle sigan las
siguientes directrices:

* [obligatorio] El fichero debe contener el nombre del proyecto, utilizando para ello la
propiedad Gradle rootProject.name, siguiendo las recomendaciones expuesta en el apartado
Identificacion de proyectos, aplicaciones y artefactos.

* [obligatorio] Los médulos que conforma proyectos mdltiples, deben ser declarados en el
fichero settings.gradle del proyecto principal. Esta declaracion se realiza utilizando la
sentencia include y el nombre del médulo o proyecto a incluir. Cada modulo debe encontrarse
en una carpeta, situada en la raiz del proyecto, y cuyo nombre debe coincidir con el declarado
en la sentencia include.

* [obligatorio] Todos los médulos que conformen el proyecto multiple, deben indicarse en una
sentencia include propia.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

Root project 'mir-multiproject'
+--- \mir-api'
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+---- build.gradle

+--- \services

+---\mir-ws-soap
+---- build.gradle

+---\mir-ws-rest

+---- build.gradle

+--- settings.gradle
\--- build.gradle

${ROOT_PROJECT}

rootProject.name = ‘mir-multiproject’

include ‘mir-api’
include ‘services:mir-ws-soap’
include ‘services:mir-ws-rest’

settings.gradle

4.3. NORMATIVA DE PROPIEDADES DE ENTORNO DEFINIDAS EN GRADLE.PROPERTIES

Con el objetivo de garantizar que todos los proyectos utilizan la misma nomenclatura de
propiedades, la misma ubicacién y el mecanismo propuesto por Gradle para la configuraciéon de
variables dependientes de entorno, todos los proyectos deben seguir las siguientes directrices
obligatorias y opcionales:

*

[obligatorio] Todos los proyectos creados con tecnologia Java deben contener las
propiedades de proyecto que indiquen la ubicacion del compilador en su versidn necesaria.
Es obligatorio que se siga la nomenclatura indicada, pero es opcional el nimero de
propiedades configuradas, ya que todos los proyectos no deberan, ni podran ser compilados
en todas las versiones. Los entornos de Integracion Continua tendran todas las propiedades
configuradas en su fichero gradle.properties.

» pathJdk5=<ubicacién del compilar javac de la version 1.5>

» pathJdk6=<ubicacién del compilar javac de la version 1.6>

« pathJdk7=<ubicacién del compilar javac de la version 1.7>

» pathJdk8=<ubicacién del compilar javac de la version 1.8>

+ pathOpenJdkll=<ubicacion del compilar javac de la version 11>
[obligatorio] Todos los proyectos deben incorporar las propiedades necesarias para la
conexién con Artifactory, y de esta forma poder acceder correctamente al sistema en
cualquier entorno de construccion. Para ello es indispensable que se incluyan, manteniendo
su homenclatura, las siguientes propiedades:

» artifactoryUrl=<url de Artifactory>

» artifactoryUser=<usuario para la conexion con Artifactory>

+ artifactoryPassword=<contrasefia para la conexién con Artifactory>
[opcional] Todos los proyectos que necesiten realizar firma de artefactos, deberan incluir la
configuracion del Keystore con el que realizar la firma en cualquier entorno de construccion
sin necesidad de modificar la configuracion de tareas.

+ JjarsignerWorkingDir=<ubicacion del de la herramienta jarsigner>
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» jarsignerKeystore=<ubicacion de la keystore>
+ jarsignerAlias=<alias del certificado>
+ jarsignerPassword=<contrasefia>

Los valores asignados en todas las propiedades indicadas anteriormente serdn sustituidos por los
valores asignados en el fichero gradle.properties del entorno en el que se ejecute el proyecto,
garantizando de esta forma la portabilidad y construccién entre entornos.

Aquellos proyectos que necesiten o deseen incorporar propiedades de configuracion, a partir del
fichero gradle.properties, deben seguir la notacion camelCase en su definicion.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

#Configuracién de compilacién
=‘C:/herramientas/Javaljdk1.7.0_71’
=‘C:/herramientas/Javaljdk1.8.0_65’

#Configuracion de acceso a artifactory
=’http://sqa-servicios.mir.es/artifactory’
=’userRead’
=’password’

#Configuracién de firma electrénica
=’C:/herramientas/Javaljdk1.8.0_65/bin’
=’C:/firma-digital/keystore/firma.jks’
=’alias’
=’password’

#Configuraciéon de propia del proyecto

=’valor asignado’

=’valor asignado

gradle.properties

4.4, NORMATIVA DE CONFIGURACION DE FICHEROS BUILD.GRADLE

A lo largo de este punto se indicaran las directrices que se deben seguir para configurar el proyecto,
como pueden ser las dependencias, los repositorios, las propiedades extras, entre otras, ademas
de mostrar la guia disefio que se debe seguir para la generacion de tareas y su configuracion.

Cada punto de la normativa aparece siguiendo el orden que debera aplicarse en la configuracién de
todos los proyectos para mantener una misma apariencia en todos los proyectos y de esta forma
aumentar la legibilidad y mantenibilidad. El orden de secciones debera ser el siguiente, dependiendo
del tipo de proyecto:

e build.gradle de proyecto principal
* [obligatorio] Aplicacion de plugins
* [obligatorio] Tareas por defecto
* [obligatorio] Propiedades del objeto ext projectinfo
* [obligatorio] Ejecucién de fichero gradle asociados al entorno
(environmentBuildConfig.gradle)
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[obligatorio] Declaracién de la descripcion del proyecto
[obligatorio] Seccién allprojects

» Declaracion del grupo del proyecto

» Declaracion de la version del proyecto

» Configuracién de accesos a repositorios
[obligatorio] Definicion de la tarea wrapper

e build.gradle de sub-proyecto de tipo Java

*

*

*

*

*

[obligatorio] Aplicacion de plugins

[obligatorio] Declaracién de la descripcion del sub-proyecto

[obligatorio] Configuracién de compatibilidad de versionado Java

[obligatorio] Configuracién de fork para la compilacion de fuentes Java

[obligatorio] Aplicacion de fichero gradle de dependencias y declaracion de las mismas
[obligatorio] Aplicacién del fichero gradle asociado al fichero manifest y su configuracion
dentro del plugin jar

[obligatorio] Configuracion del plugin jar

[obligatorio] Aplicacion del fichero gradle asociado a la generacion de artefactos
javadoc

[obligatorio] Aplicacion del fichero gradle asociado a la generacién de artefactos
sources

[obligatorio] Aplicacion del fichero asociado a la firma de artefactos

e build.gradle de sub-proyecto de tipo War

*

*

*

*

[obligatorio] Aplicacion de plugins

[obligatorio] Declaracién de la descripcion del sub-proyecto

[obligatorio] Aplicacion de fichero gradle de dependencias y declaracion de las mismas
[obligatorio] Aplicacién del fichero gradle asociado al fichero manifest y su configuracion
dentro del plugin war

[obligatorio] Configuracion del plugin war

4.4.1. Normativa de aplicacién de plugins

Con el fin de homogeneizar todas las configuraciones de los proyectos, y de esta forma aumentar
la mantenibilidad de los proyectos, es indispensable que todos los proyectos sigan la siguiente

directriz:

* [obligatorio] Dentro del orden de configuracion de ficheros build.gradle, la aplicacion de
plugins debe tomar la primera posicion de forma obligatoria.

* [obligatorio] Es obligatorio aplicar los plugins con la notacion creada en las nuevas
versiones de Gradle, plugins DSL. (plugins {...})

A continuacion, se muestra un ejemplo:

| /[Aplicacién de plugins
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plugins {
id ‘java’
id ‘jacoco’
id ‘project-report’

build.gradle

4.4.1.1 Plugin java

Con el objetivo de garantizar la estandarizacion y la mantenibilidad de configuracién Gradle dentro
de los proyectos, es obligatorio que todo proyecto/modulo que utilice el plugin java, siga las
indicaciones y buenas practicas que a continuacion se indican, definidas en la documentacién oficial
del plugin java, disponible en la web https://docs.gradle.org/current/userguide/java_plugin.html.

* [obligatorio] Todo proyecto se debe ajustar a la convencion de ubicacion de codigo
productivo y cédigo de pruebas, sin realizar modificaciones de su configuracién por defecto.
https://docs.gradle.org/current/userguide/java_plugin.html#sec:java_source _sets

* [obligatorio] Todos los proyectos deben ajustarse a la convencién de ubicacién de ficheros
segun tipologia, sin realizar modificaciones a la configuracibn por defecto.
https://docs.gradle.org/current/userguide/java _plugin.html#sec:java project layout

* [obligatorio] Todo proyecto debe ajustarse a la convencion de propiedades y sus valores
por defecto, sin realizar modificaciones que alteren el comportamiento del plugin.
https://docs.gradle.org/current/userguide/java_plugin.html#sec:java _convention properties

* [obligatorio] Todos los proyectos deben ajustarse y no realizar modificaciones de valores
por defecto de las propiedades asociadas a caodigo.
https://docs.gradle.org/current/userguide/java_plugin.html#sec:source set properties

4.4.1.2 Plugin war

Con el objetivo de garantizar la estandarizacién y la mantenibilidad de configuracion Gradle dentro
de los proyectos, es obligatorio que todo proyecto/mddulo que utilice el plugin war, siga las
indicaciones y buenas préacticas que a continuacion se indican, definidas en la documentacion oficial
del plugin war, disponible en la web https://docs.gradle.org/current/userguide/war _plugin.html

* [obligatorio] Todo proyecto se debe ajustar a la convencién de ubicacién de ficheros
asociados a la generacion de artefactos de tipo war.
https://docs.gradle.org/current/userguide/war_plugin.html#sec:war_project layout

* [obligatorio] Todo proyecto debe ajustarse a la convencion de propiedades y sus valores
por defecto, sin realizar modificaciones que alteren el comportamiento del plugin.
https://docs.gradle.org/current/userguide/war_plugin.html#sec:war_convention properties

* [obligatorio] Todos los proyectos deberan ajustarse a la configuracion por defecto, sin
realizar modificaciones de su comportamiento injustificadamente.
https://docs.gradle.org/current/userguide/war plugin.html#sec:war_default settings
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4.4.1.3 Plugin jacoco

Con el objetivo de garantizar la estandarizacién y la mantenibilidad de configuracién Gradle dentro
de los proyectos, y garantizar la correcta integracion entre los informes generados por Jacoco y
herramientas como SonarQube, es obligatorio que todos los proyectos/modulos que contengan
cbdigo java, incorporen la aplicacién del plugin jacoco, siguiendo las indicaciones y buenas practicas
que a continuacion se indican, definidas en la documentacion oficial del plugin jacoco, disponible en
la web https://docs.gradle.org/current/userguide/jacoco_plugin.html.

* [obligatorio] Todo proyecto debe ajustarse a la configuracion por defecto de la propiedad

resportsDir, sin realizar modificaciones de su valor.
https://docs.gradle.org/current/userquide/jacoco plugin.html#sec:configuring the jacoco pl
ugin

4.4.1.4 Plugin project-report

Con el objetivo de garantizar la estandarizacion y la mantenibilidad de configuracién Gradle dentro
de los proyectos, y garantizar la correcta integracion entre los informes generados y la explotacion
automatizada de los mismos, es obligatorio que todos los proyectos/médulos incorporen la
aplicacion del plugin project-report, siguiendo las indicaciones y buenas practicas que a continuacion
se indican, definidas en la documentaciobn oficial del disponible en la web
https://docs.gradle.org/current/userguide/project _report_plugin.htmil.

* [obligatorio] Todo proyecto debe ajustarse a la convencion de propiedades y sus valores
por defecto, sin realizar modificaciones que alteren el comportamiento del plugin.
https://docs.gradle.org/current/userguide/project report plugin.html#sec:project reports co
nvention_properties

4.4.1.5 Plugin sonargube

Con el fin de que todos los proyectos sigan el mismo mecanismo de integracion con SonarQube y
gue la automatizacion de los andlisis sea lo menos intrusiva en los proyectos posible, es obligatorio
gue todos los proyectos (no teniendo que ser configurada en los médulos), incorporen la aplicacion
del plugin org.sonarqube en la version indicada a continuacion o superior, sin hacer configuraciones
adicionales, ya que toda su configuracion se aplicara mediante ficheros gradle inyectados al
proyecto en el entorno de Integracién Continua.

* [obligatorio] Todo proyecto debera aplicar la ultima version disponible y compatible con la
instalacion de SonarQube de la plataforma de Integracion Continua y con la version de
Gradle se distinguira entre lenguaje asociado a la JVM.

En el caso de utilizar Gradle 4 se utilizara la version ‘2.5’ o superior y en caso de utilizar
Gradle 5 se utilizara la version 2.6.2° o superior.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

//Aplicacién de plugins
plugins {
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id ‘org.sonarqube’ version ‘2.6.2’

build.gradle

4.4.2. Normativa de confiquracion de propiedades en el objeto ext

Para poder disponer de acceso a toda la informacion del proyecto de forma rapida y estructurada,
ademas de centralizar la mayoria de las propiedades con la que se configuraran los plugins y su
comportamiento, es necesario que todas los ficheros build.gradle de proyectos principales,
contengan la declaracién del objeto ext y las siguientes secciones de propiedades, justo después
de la aplicacion de plugins definida en el punto anterior.

4.4.2.1 Propiedades de informacién del proyecto

Todos los proyectos deben seguir para la definicion del objeto ext las siguientes directrices
asociadas a propiedades de informacién global del proyecto:

* [obligatorio] Todos los proyectos deben declarar una propiedad de tipo map llamada
projectinfo.

* [obligatorio] La propiedad projectinfo debe contener las siguientes propiedades
debidamente cumplimentadas:

*

*

*

[obligatorio] description: contendra una descripcidn breve de la aplicaciéon
[obligatorio] organization: contendra el literal ‘Ministerio del Interior’

[obligatorio] developmentVendor: contendra el nombre de la empresa adjudicataria
de la implementacién

[obligatorio] acronimo: contendra el acrénimo del proyecto

[obligatorio] group: contendra el grupo al que pertenece la aplicacion, siguiendo la
convencion definida en el apartado Nomenclatura de proyectos, madulos,
ficheros y artefactos. Se debe utilizar para su composicién la propiedad de proyecto
project.name, que contendrd el valor, asignado en el fichero settings.gradle, de la
propiedad rootProject.name.

[obligatorio] name: contendra el nombre de la aplicacién, siguiendo la convencién
definida en el punto Identificacion de proyectos, aplicaciones y artefactos y la
normativa definida en el apartado Nomenclatura de proyectos, modulos, ficheros
y artefactos. Se debe asignar la propiedad de proyecto project.name, que contendra
el valor, asignado en el fichero settings.gradle, de la propiedad rootProject.name.
[obligatorio] version: contendra la versién de la aplicacion, las convenciones
definidas en los puntos Identificacion de proyectos, aplicaciones y artefactos y
Convencion de versionado

[obligatorio] encoding: contendra el tipo de encoding utilizado por el proyecto, por
defecto y si no hay motivo para utilizar otro debe ser ‘UTF-8’

[obligatorio] sourceJdkVersion: contendra la version Java utlizada para la
implementacion de la aplicacion.
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* [obligatorio] targetJdkVersion: contendrd la versién Java con la que se deberéa
realizar la compilacién.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

/Ninformacion del proyecto
ext {

projectinfo = [
: """Proyecto de ejemplo de la normativa Gradle del MIR""",
: 'Ministerio del Interior’,
:'Altran’,
. 'PROY’,
: "es.mir.${project.name}",
: "${project.name}",
. '1.0.0-SNAPSHOT',
. 'UTF-8',
:'1.8',
:'1.8'

build.gradle

4.4.2.2 Propiedades de informacion de la construccién

Todos los proyectos deben seguir para la definicion del objeto ext las siguientes directrices
asociadas a propiedades de informacion de construccién del proyecto, que seran utilizadas durante
la generacion de ficheros Manifest:

* [obligatorio] Todos los proyectos deben incluir, justo después de la seccion anterior, la
aplicacion del fichero gradle llamado environmentBuildConfig.gradle, ubicado en la carpeta
gradle-env-conf, situada en la raiz del proyecto principal.

* [obligatorio] Todos los proyectos deben declarar una propiedad de tipo map llamada
projectBuildinfo, en la seccion de definicion del objeto ext, dentro del fichero
environmentBuildConfig.gradle.

* La propiedad projectBuildIinfo debe contener las siguientes propiedades:

* [obligatorio] buildDate: contendrd el script que devolvera la hora y fecha de la
ejecucion (new Date().format("yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss"))

* [obligatorio] pathJavac: contendra la ubicacion del compilador Javac, asociada a la
version que se indique en la propiedad projectinfo.targetJdkVersion, utilizando para
su configuracion la propiedad pathJdkX que se haya incluido en el fichero
gradle.properties. (${pathJdkX}/bin/javac)

* [obligatorio] buildJdk: contendra el script que devolvera la version completa de la
JDK utilizada para su compilacion, utilizando para su composicion la propiedad
pathJdkX que se haya incluido en el fichero gradle.properties. (${pathJdkX
find(A\d.\d.\d_\d*/)})
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* [obligatorio] buildGradleGroovy: contendra el script que devolvera la version de
Gradle y Groovy utilizada durante Su ejecucion ("gradle-
${getGradle().getGradleVersion()}, groovy-${GroovySystem.getVersion()}")

Para poder disponer de informacion adicional en las construcciones que se realicen en entornos de
Integracion Continua, la seccion del objeto ext debera contener las siguientes propiedades:

* [obligatorio] isCiServer: contendra el script que retornara si la ejecucion se ha lanzado
sobre un servidor de Integracién Continua (System.getenv().containsKey("Cl_SERVER")).
En estos entornos existird una variable llamada ClI_SERVER, haciendo que la propiedad
isCiServer tenga el valor true, mientras que en entornos locales tomara el valor false.

* [obligatorio] buildNumber: contendra el nUmero de compilaciéon asignado por el entorno de
integracién continua, para ello se deberd incluir el script que dependiendo del entorno en el
gue se esté ejecutando el proyecto, la generara o no, asignandole el valor de la variable de
entorno BUILD_NUMBER.

(if (isCiServer) {

projectBuildInfo += [
buildNumber : System.getenv("BUILD_NUMBER")
]
)

A continuacién, se muestra un ejemplo:

/linformacién del proyecto
ext {

|.o”rojectlnfo =[
1
}

apply from: "gradle-env-conf/environmentBuildConfig.gradle"
build.gradle

/linformacién sobre la construccion del proyecto
ext {
projectBuildinfo = [
: new Date().format("yyyy-MM-dd'T'"HH:mm:ss"),
: "${pathJdk8}/bin/javac",
: “${pathJdk8.find(\d.\d.\d_\d*/)}”,
: “gradle-${getGradle().getGradleVersion()}, groovy-
${GroovySystem.getVersion()}

]

isCiServer = System.getenv().containsKey("CI_SERVER")

if
projectBuildInfo += [
: System.getenv("BUILD_NUMBER")
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${ROOT_PROJECT}/gradle-env-conf/environmentBuildConfig.gradle

El fichero environmentBuildConfig.gradle sera utilizado para inyectar la aplicacion de ficheros gradle
con los que incluir funcionalidades y automatizaciones requeridas por los entornos del MIR. Por
ejemplo, se incluirdn funcionalidades para la generacion de propiedades de proyecto asociadas a
versionado con las que poder auditar la version y el seguimiento de convenciones, o la inyeccién de
propiedades necesarias para integracion con la herramienta de analisis de cédigo SonarQube.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

/lInformacién sobre la construccion del proyecto
ext {
projectBuildInfo =

]

isCiServer = System.getenv().containsKey("Cl_SERVER")

}

apply from: "gradle-env-conf/environmentVarsConfig.gradle"
apply from: "gradle-env-conf/versioning.gradle"
apply from: "gradle-env-conf/printProjectinfo.gradle"

${ROOT_PROJECT}/gradle-env-conf/environmentBuildConfig.gradle

Estas lineas no deben incluirse en el fichero environmentBuildConfig.gradle del proyecto ya que
seran incluidas de forma automatizada por el entorno de Integracion Continua.

4.4.3. Normativa sobre las coordenadas y descripcién del proyecto

Todo proyecto que se ajuste a la presente normativa, debera disponer en su configuracién Gradle,
de las siguientes propiedades:

* [obligatorio] description: contendrd una breve descripcion del proyecto o mdédulo, debe
componerse con la propiedad del objeto ext projectinfo.description (véase Propiedades de
informacion del proyecto), quedando de la siguiente forma description =
projectinfo.description

* [obligatorio] group: contendra el identificador de grupo del proyecto, al que perteneceran
todos los moédulos que conformen la aplicacion, por lo que debera ser aplicado en la seccion
allprojects. Para su asignacion debe utilizarse la propiedad del objeto ext projectinfo.group,
guedando de la siguiente forma group = projectinfo.group

* [obligatorio] version: contendra la version del proyecto, y a su vez la de todos los modulos
que conformen la aplicacion, por lo que deberéa ser aplicado en la seccion allprojects. Para
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su asignacion debe utilizarse la propiedad del objeto ext projectinfo.version, quedando de la
siguiente forma version = projectinfo.version

A continuacion, se muestra un ejemplo:

/linformacion del proyecto
ext {

b“rojectlnfo =]

]
}
apply from: "gradle-env-conf/environmentBuildConfig.gradle"
description = projectinfo.description
allprojects {

group = projectinfo.group
version = projectinfo.version

build.gradle

4.4.4. Normativa de configuracién de repositorios de artefactos

Con el objetivo de realizar una configuracion estandar y parametrizada para que todos los proyectos
realizados en el MIR, utilizando Gradle en su configuracion, es necesario que todos los proyectos
realicen la definicion de conexion con el repositorio de artefactos Artifactory siguiendo las siguientes
directrices obligatorias:

* [obligatorio] seccion  repositories: contendra la configuracion de conexiéon con los
repositorios de tipo maven, pudiendo utilizarse los repositorios plugins-release, plugins-
snapshot, libs-release, libs-snapshot y mir-legacy (en caso de no ser un proyecto nuevo),
utilizando para ello las propiedades de entorno definidas en el fichero gradle.properties
creadas para tal efecto, artifactoryUrl, artifactoryUser y artifactoryPassword.

Todo proyecto principal debe incorporar dicha configuracién dentro de la seccion allproject, para que
todos los médulos dispongan de acceso a los repositorios que necesite.

En caso de que un proyecto necesite acceso a librerias existentes en los repositorios Jcenter o
Maven Central, no deben configurar el acceso a ellos, ya que los repositorios plugins-release,
plugins-snapshot, libs-release, libs-snapshot y mir-legacy, disponen de conexion cacheada sobre
estos repositorios externos. Por ello el uso de estos repositorios (jcenter, maven2) no sera permitido,
salvo excepciones que deberan ser solicitadas al departamento de Calidad (Véase apartado
Resolucién de dudas).

A continuacion, se muestra un ejemplo:
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allprojects {

maven {
url “${artifactoryUrl}/plugins-release”

“${artifactoryUser}”
“${artifactoryPassword}”

}
maven {
url “${artifactoryUrl}/libs-release”

“${artifactoryUser}”
“${artifactoryPassword}”

}

maven {
url “${artifactoryUrl}/libs-snapshot”

“${artifactoryUser}”
“${artifactoryPassword}”

build.gradle

El ejemplo anterior puede ser copiado y pegado para realizar la configuracion en cualquier proyecto
ya que la parametrizacion realizada hace de su disefio sea genérico y estandar

4.45. Normativa de definicion de dependencias

Con el objetivo de realizar una configuracion legible y estructurada, la configuraciéon y definicién de
dependencias de un proyecto debe seguir las siguientes directrices de disefio:

*

[obligatorio] dependencies.gradle: es necesario crear un fichero Illamado
dependencies.gradle, ubicado en la carpeta gradle-project-conf, cuyo contenido incluira la
declaracién de las propiedades de tipo map versions y libraries, declaradas dentro de la
seccion del objeto ext. Dichas propiedades albergaran las coordenadas de las dependencias
del proyecto y su version.

[obligatorio] libraries: contendrda la asignacién de todas las coordenadas de las
dependencias del proyecto, teniendo cada dependencia un nombre asociado al artifactld de
la misma, como por ejemplo libraries.junit. Cada dependencia debe ser generada mediante
la utilizacibn del mecanismo de notacibn de cadena de caracteres, véase
https://docs.gradle.org/current/userguide/dependency management.html#sub:module dep
endencies, quedando de la siguiente forma libraries.junit = ” junit:junit:${versions.junit}”
[obligatorio] versions: contendra las versiones de todas las dependencias, para ello debera
contener un par artifactld y su version, quedando de la siguiente forma, versions.junit =
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"4.12". Cada versién sera utilizada en la definicion de una dependencia en la propiedad
libraries.

* [obligatorio] seccién dependencies: la declaracion del tipo de dependencia, junto a las
coordenadas de las mismas, deberan realizarse en la seccién dependencies del proyecto,
haciendo uso de las propiedades de tipo map, libraries y versiones, para lo que con
anterioridad se tendra que aplicar el fichero gradle que las contiene.

A continuacioén, se muestra un ejemplo:

/[Dependencias del proyecto
ext {

libraries = [:]

versions = [:]

}

versions += [

="4.12"
="1.7.21"

|
libraries +=[

: "junit:junit:${versions.junit}"
= "org.slf4j:slf4j-api:${versions.slf4jApi}"

${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/dependencies.gradle

/l[dependencias del proyecto

apply : “gradle-project-conf/dependencies.gradle”
dependencies {

compile libraries.slf4jApi

testCompile libraries.junit

build.gradle

4.4.6. Normativa de generacion de artefactos JAR

A lo largo de esta seccién se definiran las bases de disefio con las que realizar la extension de
funcionalidades, y configuracion a utilizar durante la generacion de artefactos de tipo JAR. El disefio
creado sigue la misma estructura y filosofia utilizada para la configuracion de dependencias, es
decir, un fichero gradle ubicado en la carpeta gradle-project-conf y la aplicacion de dicho fichero en
el build.gradle.
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4.4.6.1 Normativa de configuracion de compilacién

Para poder compilar el proyecto con la JDK asociada al c6digo generado y la maquina virtual sobre
la que debera ser ejecutada, es necesario que todo proyecto configure de la siguiente manera la
seccion compileJava y las propiedades de compatibilidad Java:

* [obligatorio] sourceCompatibility: contendra la versién Java con la que se ha implementado
el cédigo fuente, debe componerse a partir de la propiedad del objeto ext destinada a tal
efecto, quedando de la siguiente forma sourceCompatibility = projectinfo.sourceJdkVersion

* [obligatorio] targetCompatibility: contendra la versién Java con la que se ha implementado
el cédigo fuente, debe componerse a partir de la propiedad del objeto ext destinada a tal
efecto, quedando de la siguiente forma targetCompatibility = projectinfo.targetidkVersion

* [obligatorio] seccidon compileJava: contendra la activacion de un fork Java, options.fork =
true, la asignacién del acceso a la herramienta javac, options.forkOptions.executable
projectBuildInfo.pathJavac, y la configuracién del conjunto de caracteres utilizado para la
implementacion del proyecto a través de la propiedad del objeto ext creada para dicha tarea
, quedando de la siguiente forma, options.encoding = projectinfo.encoding

A continuacién, se muestra un ejemplo:

sourceCompatibility = projectinfo.sourceJdkVersion
targetCompatibility = projectinfo.targetJdkVersion

options.fork =
options.forkOptions.executable = projectBuildInfo.pathJavac
options.encoding = projectinfo.encoding

build.gradle

4.4.6.2 Normativa de configuracion de fichero Manifest

Cada artefacto de tipo JAR generado por los proyectos desarrollado en el MIR, deberan contener
un fichero MANIFEST.MF, cuyo contenido sera generado automaticamente durante el ensamblado
del proyecto. La informacion a incluir dentro del proceso automatizado debera indicarse en un fichero
gradle llamado manifest.gradle, ubicado dentro de la carpeta gradle-project-conf y cuto contenido
debe sequir las siguientes directrices:

* [obligatorio] projectManifest: esta propiedad debe definirse dentro del objeto ext, con el
objetivo de poder ser utilizado por todas las tareas que generen artefactos durante la
construccion del proyecto. Contendran un objeto de tipo manifest y cada uno de los atributos
gue se definen a continuacion:

* [obligatorio] Created-By: contendra las versiones de gradle y groovy con las que se
haya construido el proyecto, para ello se debera asignar el valor de la propiedad
projectBuildinfo.buildGradleGroovy.
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*

[obligatorio] Source-Compatibility: contendra la version Java del cédigo fuente, para

ello se deberé asignar el valor de la propiedad projectinfo.sourceJdkVersion.

* [obligatorio] Target-Compatibility: contendréa la versién Java sobre la que debe
ejecutarse, para ello se deberd asignar el valor de la propiedad
projectinfo.targetJdkVersion.

* [obligatorio] Built-By: contendra la organizacion propietaria del artefacto, para ello
se debera asignar el valor de la propiedad projectinfo.organization.

* [obligatorio] Build-Jdk: contendra la versién completa de la JDK con la que se ha
construido el artefacto, para ello se debera asignar el valor de la propiedad
projectBuildinfo.buildJdk.

* [obligatorio] Build-Time: Contendra la fecha y hora en la que se ha construido el
artefacto, para ello se deberd asignar el valor de la propiedad
projectBuildinfo.buildDate.

* [obligatorio] Specification-Title: contendra la informacién necesaria para identificar
la especificacidon sobre la que se ha disefiado el artefacto, para ello se debera asignar
el valor de las propiedades projectinfo.group, projectinfo.name, junto a las
propiedades name y description del proyecto.

* [obligatorio] Specification-Version: contendra la version de la especificacién sobre
la que se ha disefiado el artefacto, para ello se debera asignar el valor de la propiedad
projectinfo.version.

* [obligatorio] Specification-Vendor: contendra la empresa encargada de la definicién
de la especificacion con la que se ha diseflado el artefacto, para ello se debera
asignar el valor de la propiedad projectinfo.developmentVendor.

* [obligatorio] Implementation-Title: contendra la informaciébn necesaria para
identificar la implementacién de la especificacion sobre la que se ha disefiado el
artefacto, para ello se deberd asignar el valor de las propiedades
projectinfo.acronimo, projectinfo.group y projectinfo.name, junto a las propiedades
name y description del proyecto.

* [obligatorio] Implementation-Version: contendra la version de la implementacion de
la especificacion sobre la que se ha disefiado el artefacto, para ello se debera asignar
el valor de la propiedad projectinfo.version.

* [obligatorio] Implementation-Vendor: contendra la empresa encargada de la
implementacion de la especificacion con la que se ha disefiado el artefacto, para ello
se deberé asignar el valor de la propiedad projectinfo.developmentVendor.

* [obligatorio] Build-Number: contendrd el nimero de construccién generado por el

entorno de Integracién Continua, esta propiedad sélo se incluird en caso de que la

ejecucion se realice dentro de dicho contexto, por lo que estarq asociada a la
propiedad extra isCiServer, para ello se debera incluir el siguiente cédigo:

If (isCiServer) {projectManifest.getAttributes().put(‘Build-Number’,

‘${projectBuildInfo.buildNumber }')}
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La aplicacion del fichero manifest.gradle, se realizara justo antes de ser usado en la seccion jar, y
estard disponible a partir de ese momento para la generacion de los artefactos javadoc y sources,
cuya normativa se definira en los siguientes puntos.

A continuacién, se muestra un ejemplo:

/linformacién a incluir en el fichero manifest
ext {
projectManifest = manifest {
attributes('Created-By' : "${projectBuildInfo.buildGradleGroovy}",
‘Source-Compatibility' : "${projectinfo.sourceJdkVersion}",
'‘Target-Compatibility' : "${projectinfo.targetJdkVersion}",
'‘Built-By' : "${projectinfo.organization}",
'‘Build-Jdk' : "${projectBuildInfo.buildJdk}",
'‘Build-Time' : "${projectBuildInfo.buildDate}",
'Specification-Title' : "${projectinfo.group} ::
${projectinfo.name} ::
$name :: $description”,
‘Specification-Version' : "${projectinfo.version}",
'‘Specification-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}",
‘Implementation-Title' : "${projectinfo.group} ::
${projectinfo.name} ::
$name :: $description”,
'Implementation-Version' : "${projectinfo.version}",
‘Implementation-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}"
)
}

if (isCiServer) {
projectManifest.getAttributes().put('Build-Number",
"${projectBuildInfo.buildNumber}")

${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/manifest.gradle

//IConfiguracién de construcciéon

.ébply : “gradle-project-conf/manifest.gradle”
jar {

manifest = project.manifest {
from projectManifest

}

build.gradle

El ejemplo anterior puede ser copiado y pegado para realizar la configuracion en cualquier proyecto
ya que la parametrizacion realizada hace de su disefio sea genérico y estandar.

4.4.6.3 Normativa de generacion de artefactos javadoc

Para aumentar la informacioén de los artefactos generados y que su distribucion se ajuste a los
estandares de proyectos Java, todo proyecto, que, durante su construccion, genere ficheros de tipo
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JAR, debera generar su artefacto javadoc asociado. Para ello es necesario ejecutar con anterioridad
la generacién de documentacion del codigo que lo compone, mediante la configuracion y ejecucion
del task generateJavadoc, justo después se debera configurar y ejecutar la tarea que creara el
artefacto de tipo JAR con clasificado como javadoc, llamada generateJavadocJar. Estas tareas
deben incluirse en un fichero gradle llamado generateJavadocJar.gradle, ubicandolo en la carpeta
gradle-project-conf.

Todas las configuraciones y definicidn de tareas necesarias para la generacién de artefactos de tipo
javadoc, se detallan a continuacién como directrices que deberan seguir aquellos proyectos que lo
necesiten:

* [opcional] tarea generateJavadoc: esta tarea debera contener una descripcion, asignado un
grupo del ciclo de vida del plugin Java, la configuracién necesaria para ejecutar la generacion
del javadoc y la asignacion de una propiedad con la que poder ser saltada. Esta tarea debera
ser asignada al grupo ‘Documentation’ y ser asociada a la propiedad creada con el prefijo
skip seguido del nombre de la tarea.

* [opcional] tarea generateJavadocJar: esta tarea debera contener una descripcion, asignado
un grupo del ciclo de vida del plugin Java, la configuracién necesaria para crear el artefacto
y la asignacion de una propiedad con la que poder ser saltada. Esta tarea debera ser
asignada al grupo ‘Build’ y ser asociada a la propiedad creada con el prefijo skip seguido del
nombre de la tarea.

* [opcional] archivado de artefactos: el artefacto generado por la tarea generateJavadocJar,
debera ser archivado utilizando para ello su inclusion en la seccion artifacts.

A continuacién, se muestra el contenido del fichero generateJavadocJar.gradle, que podra ser
copiado y pegado en cualquier proyecto debido a su parametrizacion y disefio genérico.

task generateJavadoc ( : Javadoc) {
group = 'Documentation’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Generates Javadoc API
documentation for the main source code"
source = sourceSets.main.allJava
classpath = sourceSets.main.compileClasspath
failOnError =

}

generateJavadoc.onlylf { !project.hasProperty(‘skipGenerateJavadocJar') }

task generateJavadocJar( : Jar, : generateJavadoc) {
group = 'Build'
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Assembles a jar archive containing
the javadoc."
classifier = ‘javadoc’
from generateJavadoc.destinationDir

from projectManifest

}

generateJavadocJar.onlylf { !project.hasProperty(‘'skipGenerateJavadocJar’) }

artifacts {
archives generateJavadocJar

}

${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/generateJavadocJar.gradle
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/IConfiguracién de construccion

apply : “gradle-project-conf/manifest.gradle”
jar {

from projectManifest

}

apply : “gradle-project-conf/generateJavadocJar.gradle”

build.gradle

4.4.6.4 Normativa de generacion de artefactos sources

Para aumentar la informacién de los artefactos generados y que su distribuciéon se ajuste a los
estandares de proyectos Java, todo proyecto, que, durante su construccion, genere ficheros de tipo
JAR, deberéa generar su artefacto sources asociado. Para ello es configurar y ejecutar la tarea que
creara el artefacto de tipo JAR con clasificado como sources, llamada generateSourcesJar. Esta
tarea debe incluirse en un fichero gradle llamado generateSourcesJar.gradle, ubicandolo en la
carpeta gradle-project-conf.

La configuracion y definicion de esta tarea necesaria para la generacién de artefactos de tipo
sources, se detalla a continuacibn como directriz que deberan seguir aquellos proyectos que lo
necesiten:

* [opcional] tarea generateSourcesJar: esta tarea debera contener una descripcién, asignado
un grupo del ciclo de vida del plugin Java, la configuracién necesaria para crear el artefacto
y la asignacion de una propiedad con la que poder ser saltada. Esta tarea deberd ser
asignada al grupo ‘Build’ y ser asociada a la propiedad creada con el prefijo skip seguido del
nombre de la tarea.

* [opcional] archivado de artefactos: el artefacto generado por la tarea generateSourcesJar,
debera ser archivado utilizando para ello su inclusion en la seccién artifacts.

A continuacién, se muestra el contenido del fichero generateSourcesJar.gradle, que podra ser
copiado y pegado en cualquier proyecto debido a su parametrizacion y disefio genérico.

task generateSourcesJar( :Jar) {
group = 'Build’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Assembles a jar archive containing
the sources."
classifier = 'sources’
from sourceSets.main.allSource

from projectManifest

Pagina 45 de 64
MIR-INT-NORMA-GRADLE



SECRETARIA DE ESTADO DE
SEGURIDAD

MINISTERIO Normativa de configuracion de

proyectos Gradle SUBDIRECCION GENERAL DE
DEL INTERIOR SISTEMAS DE INFORMACION Y
COMUNICACIONES PARA LA
SEGURIDAD

generateSourcesJar.onlylf { !project.hasProperty('skipGenerateSourcesJar') }

artifacts {
archives generateSourcesJar

}
${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/generateSourcesJar.gradle

/[Configuracién de construccion

apply : “gradle-project-conf/manifest.gradle”
jar {

from projectManifest

}
apply : “gradle-project-conf/generateJavadocJar.gradle”

apply : “gradle-project-conf/generateSourcesJar.gradle”

build.gradle

4.4.6.5 Normativa de firma de artefactos

Para aguellos proyectos que tengan como requisito la firma de artefactos de tipo JAR, se ha definido
el disefio de un fichero llamado signJar.gradle, que contiene las tareas de firma y verificado,
asociadas al ciclo de vida de construccion del plugin Java, por lo que cualquier proyecto que necesite
firmar artefactos, Gnicamente debera incluir el fichero en la carpeta gradle-project-conf y realizar la
aplicacion del mismo en su fichero build.gradle.

La configuracion y definicion de estas tareas necesarias para la firma de artefactos, se detalla a
continuacién como directriz que deberan seguir aquellos proyectos que lo necesiten:

* [opcional] tarea signJar: esta tarea debera contener una descripcion, asignado un grupo del
ciclo de vida del plugin Java, la configuracion necesaria para ejecutar el firmado y la
asignacion de una propiedad con la que poder ser saltada. Esta tarea debera ser asignada
al grupo ‘Build’ y ser asociada a la propiedad creada con el prefijo skip seguido del nombre
de la tarea.

* [opcional] tarea verifySignedJar: esta tarea debera contener una descripcion, asignado un
grupo del ciclo de vida del plugin Java, la configuracién necesaria para ejecutar el firmado y
la asignacion de una propiedad con la que poder ser saltada. Esta tarea debera ser asignada
al grupo ‘Build’ y ser asociada a la propiedad creada con el prefijo skip seguido del nombre
de la tarea.

* [opcional] asociar a la tarea build: la tarea verifySignedJar debe ser asociada a la ejecucién
de la tarea build para desencadenar la ejecucion por dependencia de la firma y verificado
durante la construccion del artefacto.

A continuacion, se muestra el contenido del fichero signJar.gradle, que podra ser copiado y pegado
en cualquier proyecto debido a su parametrizacion y disefio genérico.
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task signJar ( : Exec) {
group = 'Build’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Sign a jar archive."
workingDir jarsignerJdkDir
executable = jarsigner
args = ‘-keystore’, jarsignerkeyStore
args = ‘-storepass, jarsignerStorePass
args jar.archivePath
args jarsignerAlias

signJar.onlylf { !project.hasProperty(‘'skipSignJar') }

task verifySignedJar ( . Exec, : signJar) {
group = 'Build’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] — Verify a jar archive."
workingDir jarsignerJdkDir
executable = jarsigner
args = “-verify
args jar.archivePath

signJar.onlylf { 'project.hasProperty(‘'skipVerifySignedJar") }
build.dependsOn verifySignedJar

${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/generateSourcesJar.gradle

/IConfiguracién de construccion

apply : “gradle-project-conf/manifest.gradle”
jar {

manifest = project.manifest {
from projectManifest

}
;
ébply : “gradle-project-conf/generateJavadocJar.gradle”
apply : “gradle-project-conf/generateSourcesJar.gradle”
ébply : “gradle-project-conf/signJar.gradle”

build.gradle

4.4.6.6 Normativa sobre la nomenclatura de artefactos generados

Todos los artefactos generados de tipo JAR deben seguir la convencion de nombres, definida por
defecto en la documentacion de ensamblado Jar, asociado al plugin Java. A continuacion, se indica
la notacién que deberan cumplir todos los artefactos generados de este tipo:

* [obligatorio] Esta notacién debe respetarse de forma obligatoria: [baseName]-[appendix]-
[version]-[classifier].[extension]
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* [obligatorio] Gradle utiliza propiedades de proyecto para formar el nombre de artefactos,
${baseName}-${appendix}-${version}-${classifier}.${extension}, que deberd respetarse
siempre, generando los artefactos a partir de las propiedades y no definiendo un literal en la
propiedad archiveName.

Para obtener mas informacién recomendamos la lectura de la documentacion oficial y de la seccién
dedicada a este tema en la URL
https://docs.gradle.org/current/dsl/org.gradle.api.tasks.bundling.Jar.html#org.gradle.api.tasks.bundl
ing.Jar:archiveName

4.4.7. Normativa de generacion de artefactos WAR

A lo largo de esta seccién se definiran las bases de disefio con las que realizar la extension de
funcionalidades, y configuracién a utilizar durante la generacion de artefactos de tipo WAR. El disefio
creado sigue la misma estructura y filosofia utilizada para la configuracion de dependencias, es
decir, un fichero gradle ubicado en la carpeta gradle-project-conf y la aplicacion de dicho fichero en
el build.gradle.

4.4.7.1 Normativa de configuracién de fichero Manifest

Cada artefacto de tipo WAR generado por los proyectos desarrollado en el MIR, deberan contener
un fichero MANIFEST.MF, cuyo contenido sera generado automaticamente durante el ensamblado
del proyecto. La informacion a incluir dentro del proceso automatizado debera indicarse en un
fichero gradle llamado manifest.gradle, ubicado dentro de la carpeta gradle-project-conf y cuyo
contenido debe seguir las siguientes directrices:

* [obligatorio] projectManifest: esta propiedad debe definirse dentro del objeto ext, con el
objetivo de poder ser utilizado por todas las tareas que generen artefactos durante la
construccién del proyecto. Contendran un objeto de tipo manifest y cada uno de los atributos
gue se definen a continuacion:

* [obligatorio] Created-By: contendra las versiones de gradle y groovy con las que se
haya construido el proyecto, para ello se debera asignar el valor de la propiedad
projectBuildInfo.buildGradleGroovy.

* [obligatorio] Source-Compatibility: contendra la version Java del codigo fuente, para
ello se deberé asignar el valor de la propiedad projectinfo.sourceJdkVersion.

* [obligatorio] Target-Compatibility: contendra la versién Java sobre la que debe
ejecutarse, para ello se debera asignar el valor de la propiedad
projectinfo.targetJdkVersion.

* [obligatorio] Built-By: contendra la organizacién propietaria del artefacto, para ello
se deberd asignar el valor de la propiedad projectinfo.organization.

* [obligatorio] Build-Jdk: contendra la version completa de la JDK con la que se ha
construido el artefacto, para ello se deberd asignar el valor de la propiedad
projectBuildInfo.buildJdk.

* [obligatorio] Build-Time: Contendra la fecha y hora en la que se ha construido el
artefacto, para ello se deberd asignar el valor de la propiedad
projectBuildinfo.buildDate.
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[obligatorio] Specification-Title: contendra la informacién necesaria para identificar
la especificacion sobre la que se ha disefiado el artefacto, para ello se debera asignar
el valor de las propiedades projectinfo.group, projectinfo.name, junto a las
propiedades name y description del proyecto.

[obligatorio] Specification-Version: contendrd la version de la especificacion sobre
la que se ha disefiado el artefacto, para ello se deberé asignar el valor de la propiedad
projectinfo.version.

[obligatorio] Specification-Vendor: contendra la empresa encargada de la definicion
de la especificacion con la que se ha diseflado el artefacto, para ello se debera
asignar el valor de la propiedad projectinfo.developmentVendor.

[obligatorio] Implementation-Title: contendra la informacion necesaria para
identificar la implementacion de la especificacién sobre la que se ha disefiado el
artefacto, para ello se debera asignar el valor de las propiedades
projectinfo.acronimo, projectinfo.group, projectinfo.name, junto a las propiedades
name y description del proyecto.

[obligatorio] Implementation-Version: contendra la version de la implementacion de
la especificaciéon sobre la que se ha disefiado el artefacto, para ello se debera asignar
el valor de la propiedad projectinfo.version.

[obligatorio] Implementation-Vendor: contendr4 la empresa encargada de la
implementacién de la especificacion con la que se ha disefiado el artefacto, para ello
se debera asignar el valor de la propiedad projectinfo.developmentVendor.
[obligatorio] Build-Number: contendra el nimero de construccién generado por el
entorno de Integracién Continua, esta propiedad sélo se incluird en caso de que la
ejecucion se realice dentro de dicho contexto, por lo que estard asociada a la
propiedad extra isCiServer, para ello se debera incluir el siguiente cadigo:

If (isCiServer) {projectManifest.getAttributes().put(‘Build-Number’,
‘${projectBuildInfo.buildNumber })}

La aplicacién del fichero manifest.gradle, se realizara justo antes de ser usado en la seccién war.

A continuacion, se muestra un ejemplo:

/liInformacién a incluir en el fichero manifest
ext {

attributes('Created-By' : "${projectBuildInfo.buildGradleGroovy}",
'Source-Compatibility' : "${projectinfo.sourceJdkVersion}",
'Target-Compatibility' : "${projectinfo.targetddkVersion}",
'‘Built-By' : "${projectinfo.organization}",
'‘Build-Jdk' : "${projectBuildInfo.buildJdk}",
'‘Build-Time' : "${projectBuildInfo.buildDate}",

'Specification-Title' : "${projectinfo.group} ::
${projectinfo.name} :
$name :: $description”,

'Specification-Version' : "${projectinfo.version}",

'Implementation-Title' : "${projectinfo.group} ::
${projectinfo.name} :
$name :: $description”,

'Specification-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}",
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'Implementation-Version' : "${projectinfo.version}",
'Implementation-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}"

)

if
projectManifest.getAttributes().put('Build-Number',
"${projectBuildInfo.buildNumber}")

${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/manifest.gradle

/IConfiguracion de construccidn
war.archiveName = "nombre-war.${war.extension }"

apply : “gradle-project-conf/manifest.gradle”
war {

from projectManifest

build.gradle

El ejemplo anterior puede ser copiado y pegado para realizar la configuraciéon en cualquier
proyecto ya que la parametrizacién realizada hace de su disefio sea genérico y estandar.

4.4.7.2 Normativa sobre la nomenclatura de artefactos generados

Todos los artefactos generados de tipo WAR deben seguir la normativa de nombrado disefiada por
el MIR, ya que, por requisitos internos, el nombre de los artefactos generados no puede incluir el
versionado. A continuacion, se indica la notacion que deberan cumplir todos los artefactos
generados de este tipo:

* [obligatorio] Esta notaciéon debe respetarse de forma obligatoria: [name].[extension]

* [obligatorio] Gradle utiliza propiedades de proyecto para formar el nombre de artefactos,
${baseName}-${appendix}-${version}-${classifier}.${extension}, por lo que serd necesario
modificar la asignacion del nombre que realiza por defecto. Para ello se debera asignar el
valor deseado a la propiedad archiveName, siguiendo la notacién [name].[extension], donde
[extension] se correspondera con el valor por defecto de la propiedad war.extension, y
[name] se correspondera con el nombre que llevara el artefacto generado, pudiendo utilizar
para su composicion, la propiedad baseName en caso de que el nombre del proyecto/modulo
coincida con el nombre del artefacto a generar (war.archiveName =
“${baseName}.${war.extension}”), o un literal en caso de que el nombre del proyecto/médulo
no deba ser el utilizado para su generacién (war.archiveName = “nombre-war.${extension}”)
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Para obtener méas informacién recomendamos la lectura de la documentacion oficial y de la seccién
dedicada a este tema en la URL
https://docs.gradle.org/current/dsl/org.gradle.api.tasks.bundling.War.html#org.gradle.api.tasks.bun
dling.War:archiveName

4.4.7.3 Normativa de generacion de fichero de estaticos

Aquellos proyectos que contengan contenido estatico destinado al despliegue fuera del artefacto
war, deberan generar un fichero de tipo comprimido mediante la funcionalidad predisefiada
generateStaticFilesZip. Esta tarea debe incluirse en un fichero gradle Illamado
generatStaticFilesZip.gradle, ubicandolo en la carpeta gradle-project-conf.

La configuracion y definicién de esta tarea necesaria para la generacién de ficheros de tipo zip, se
detalla a continuacién como directriz que deberan seguir aquellos proyectos que lo necesiten:

* [opcional] tarea generateStaticFilesZip: esta tarea debera contener una descripcion,
asignado un grupo del ciclo de vida del plugin Java, la configuracién necesaria para crear el
comprimido y la asignacion de una propiedad con la que poder ser saltada. Esta tarea debera
ser asignada al grupo ‘Build’ y ser asociada a la propiedad creada con el prefijo skip seguido
del nombre de la tarea.

* [opcional] archivado de artefactos: el artefacto generado por la tarea generateStaticFilesZip,
debera ser archivado utilizando para ello su inclusion en la seccién artifacts.

A continuacién, se muestra el contenido del fichero generateStaticFilesZip.gradle, que podra ser
copiado y pegado en cualquier proyecto debido a su parametrizacion y disefio genérico, debiendo
configurarse tanto la ruta de la carpeta raiz, como la ubicacién especifica de los ficheros a incluir
por medio de los parametros from e include respectivamente.

task generateStaticFilesZip ( : Zip) {
group = 'Build'
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Generate static web content ZIP file."
archiveName = "static-${war.baseName}.zip"
from "src/main/webapp”
include "images/*.*"
include "styles/**/**"
}
generateStaticFilesZip.onlylf { !project.hasProperty('skipGenerateStaticFilesZip') }

artifacts {
archives generateStaticFilesZip

}
${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/generateStaticFilesZip.gradle

/[Aplicacién de plugins
plugins {

|d ‘war’

id ‘java
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/[Configuracién de construccion
apply . “gradle-project-conf/manifest.gradle”
war {

é.>.<clude("images")
exclude("styles")

}

apply : “gradle-project-conf/generateStaticFilesZip.gradle”

build.gradle

Como se puede ver en el ejemplo, aquellos ficheros estéticos incluidos en el archivo zip a generar,
deberan ser excluidos durante la generacion del artefacto war.

4.4.8. Directrices de generacion de artefactos asociados con confiquracion y recursos

Todos los proyectos, desarrollados segun las directrices descritas en el presente documento, que
contenga ficheros de configuraciéon y recursos que deban ser distribuidos junto a los artefactos
desplegables, debera contener un subproyecto llamado conf.

El subproyecto conf debera aplicar el plugin distribution, utilizando su funcionalidad para generar los
distribuibles necesarios en funcién de las necesidades propias del proyecto. Para obtener mas
informacion recomendamos la lectura de la documentacion oficial del plugin disponible en la web
https://docs.gradle.org/current/userguide/distribution_plugin.html

Todas las configuraciones necesarias para la generacion de artefactos distribuibles asociados a
recursos y configuracién, se detallan a continuacion como directrices que deberan seguir aquellos
proyectos que lo necesiten:

e [opcional] el proyecto deberé contener la ruta src/conf/dist en la que se incluiran todos los
ficheros de configuracion, habilitandose con ello las tareas confDistTar y confDistZip dentro
del proyecto, con los que se podra generar los artefactos de distribucion de ficheros de
configuracion.

e [opcional] el proyecto deberd contener la ruta src/rec/dist en la que se incluiran todos los
recursos, habilitandose con ello las tareas recDistTar y recDistZip dentro del proyecto, con
los que se podra generar los artefactos de distribucion de recursos.

e [opcional] seccion distributions: contendra las secciones de configuracion conf y rec, en la
gue se debera configurar el nombre de los distribuibles, siguiendo la nomenclatura “conf-
${projectinfo.name}” para el artefacto asociado con los ficheros de configuracién, y “rec-
${projectinfo.name}” para el artefacto asociado con los recursos.

A continuacion, se muestra el contenido del fichero build.gradle, que podra ser copiado y
pegado en cualquier proyecto debido a su parametrizacion y disefio genérico.

/[Configuracién de plugins

plugins {
id ‘distribution’
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/[Descrpcion del proyecto
description = """Archivos de configuracion del proyecto."""

distributions {
conf {

}

rec {

="conf-${projectinfo.name} "

"rec-${projectinfo.name}"

confDistZip.setArchiveName("conf-${projectinfo.name}.zip")

}

${ROOT_PROJECT}/conf/build.gradle

4.49. Normativa de ampliacién de funcionalidad

Cualquier proyecto, desarrollado en el MIR y que se ajuste a la normativa definida en el presente
documento, podra realizar tareas y funcionalidades con las que dar soporte a todas y cada una de
sus necesidades especificas, aprovechando para ello la potencia ofrecida por Gradle mediante su
lenguaje de programacién DSL.

Cada tarea creada para una finalidad concreta dentro de un proyecto debera seguir la linea de
disefio mostrada a lo largo de este documento, ajustandose para ello a cada una de las directrices
detalladas a continuacion:

* [obligatorio] Cada funcionalidad debera implementarse en un fichero gradle, con un
nombre lo suficientemente descriptivo, siguiendo la notacién camelCase.

* [obligatorio] Cada fichero gradle generado debera incluirse en la carpeta gradle-project-
conf.

* [obligatorio] La aplicacién del fichero gradle se realizara justo antes de su utilizacién, para
de esta forma aumentar la legibilidad y comprension de la configuracion realizada.

* [obligatorio] Cada tarea incluida en los ficheros de funcionalidad de proyecto, deberan de
tener un nombre descriptivo, utilizando la notacion camelCase. (task name)

* [obligatorio] Cada tarea creada debera contener debidamente indicado el tipo Gradle del
gue hereda. (type)

* [obligatorio] Cada tarea debera incluir el grupo al que pertenece. (group)

* [obligatorio] Cada tarea debera incluir una descripcién a modo de documentacion.
(description)

* [obligatorio] Cada tarea debe contener una implementacién que se ajuste a las buenas
practicas indicadas por gradle en la documentacion oficial del tipo de tarea de que hereda.

* [obligatorio] Cada tarea debera estar correctamente configurada, para que se pueda
saltar durante la construccion del proyecto, mediante una propiedad cuyo nombre estara
formado por el prefijo skip y el nombre de la tarea. (skip${taskName})

* [obligatorio] Aquellas tareas que dependan de otras y deban ser ejecutadas de forma
conjunta estardn debidamente enlazadas mediante dependencia gradle. (dependsOn)
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* [obligatorio] Aquellas tareas que deban incluirse en el ciclo de vida de construccién
gradle, deberéd estar debidamente configurado mediante la dependencia de la tarea del
plugin que la lanzara. (task dependsOn)

* [obligatorio] Cada tarea debera ser parametrizada para que su uso pueda ser replicado
en todos los casos que sea necesario y de esta forma no duplicar cédigo dentro del
proyecto.

* [obligatorio] Cada tarea que necesite informacién disponible en el objeto ext, debera
utilizarlos a partir de las propiedades existentes, con el objetivo de no duplicar informacion
ni establecer valores a fuego.

* [obligatorio] Cada propiedad creada y utilizada en las tareas creadas, deberan ser
incluidas en la configuracion global del proyecto mediante el proyecto ext, siempre que sea
posible y su uso se pueda hacer extensivo por otras tareas o funcionalidades.

5. EJEMPLOS DE CONFIGURACION DE PROYECTO MULTIMODULO

A lo largo de este apartado se muestra un ejemplo de configuracién de proyecto multimédulo
siguiendo la normativa que se define en el presente documento.

El proyecto ejemplo esta formado por dos subproyectos o médulos, uno de tipo jar y otro de tipo
war. Ambos estan definido en el fichero settings.gradle del proyecto principal, de manera que la
construccion se realizara de forma conjunta al lanzar la tarea build sobre el fichero build.gradle del
proyecto padre.

Cada subproyecto contiene un fichero build.gradle con la configuracion propia del proyecto, y la
carpeta gradle-project-conf, donde se ubicaran todos los ficheros gradle necesarios para su
construccién, en el caso de proyecto de tipo jar, contendra ademas del fichero dependencies.gradle
y manifest.gradle, los scripts de tareas necesarios para poder construir ficheros javadoc y sources,
ademas de la funcionalidad de firma de artefactos.

5.1. ESTRUCTURA DEL PROYECTO

Root project 'acro-mir-multiproject'
+--- settings.gradle
+--- gradle.properties
\--- build.gradle
+--- \gradle-env-conf
+---- environmentBuildConfig.gradle

+--- \conf
+---- build.gradle
+----\src\
+----\conf\
+----\dist
+----\rec\
+----\dist

+--- \acro-mir-dao
+---- build.gradle
+----\gradle-project-conf\
+---- dependencies.gradle
+---- manifest.gradle
+---- generateJavadocJar.gradle
+---- generateSourcesJar.gradle
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+---- signJar.gradle
+--- \acro-mir-ws
+---- build.gradle
+----\gradle-project-conf\
+---- dependencies.gradle
+---- manifest.gradle
+---- generateStaticFilesZip.gradle

acro-mir-multiproject

5.2. CONFIGURACION DE PROYECTO PRINCIPAL
5.2.1. Configuracioén del fichero settings.gradle

rootProject.name = ‘acro-mir-multiproject’

include ‘conf’
include ‘acro-mir-dao’
include ‘acro-mir-ws’

acro-mir-multiproject/settings.gradle

5.2.2. Configuracién del fichero gradle.properties

#Configuracién de compilacién
=‘C:/herramientas/Javaljdk1.7.0_71’
=‘C:/herramientas/Javaljdk1.8.0_65’

#Configuracion de acceso a artifactory
=’http://sqa-servicios.mir.es/artifactory’
=’userRead’
=’password’

#Configuracién de firma electrénica
=’C:/herramientas/Javaljdk1.8.0_65/bin’
=’C:/firma-digital/keystore/firma.jks’
=’alias’
=’password’

acro-mir-multiproject/gradle.properties

5.2.3. Configuracion del fichero build.gradle

plugins {
id 'project-report’
id 'org.sonarqube’ version '2.6.2'

}
defaultTasks 'clean’, 'build’, 'projectReport'
/lInformacién global de proyecto

ext {
projectinfo = [

: 'Ministerio del Interior’,

:"""Proyecto de ejemplo de la normativa de configuracion gradle"""
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:'Altran’,
. 'ACRO’,

: "es.mir.${project.name}",
: "${project.name}",
:'1.0.0-SNAPSHOT",

. 'UTF-8',
:'1.8',
:'1.8
]
}
/[Configuracién de informacién de construccion del proyecto
apply : "gradle-env-conf/environmentBuildConfig.gradle"

/[Descrpcién del proyecto
description = projectinfo.description

/[Configuracién global para el proyecto y todos sus componentes
allprojects {

/lldentificacién del proyecto

group = projectinfo.group

version = projectinfo.version

/[Configuracién de acceso a los repositorios de artefactos
repositories {
maven {
url “${artifactoryUrl}/plugins-release”

username “${artifactoryUser}”
password “${artifactoryPassword}”

}

maven {
url “${artifactoryUrl}/libs-release”

username “${artifactoryUser}”
password “${artifactoryPassword}”

}

maven {
url “${artifactoryUrl}/libs-snapshot”

username “${artifactoryUser}”
password “${artifactoryPassword}”

}

wrapper {
gradleVersion ='5.2.1'
}

acro-mir-multiproject/build.gradle

5.2.4. Configuracion del fichero environmentBuildConfig.gradle

/linformacidén sobre la construccion del proyecto proyecto
ext {
projectBuildinfo =
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: new Date().format("yyyy-MM-dd'T'HH:mm:ss"),
: "${pathJdk8}/bin/javac",
: “${pathJdk8.find(/\d.\d.\d_\d*/)}”,
: “gradle-${getGradle().getGradleVersion()}, groovy-
${GroovySystem.getVersion()}

]

isCiServer = System.getenv().containsKey("Cl_SERVER")

if (isCiServer) {
projectBuildInfo +=[
. System.getenv("BUILD_NUMBER")
|

}
}

acro-mir-multiproject/gradle-env-conf/environmentBuildConfig.gradle

5.3. CONFIGURACION DE SUBPROYECTO CONF
5.3.1. Configuracion de fichero build.gradle

/[Configuracion de plugins
plugins {
id ‘distribution’

}

/[Descrpcion del proyecto
description ="""Archivos de configuracion del proyecto."""

distributions {

conf {
="conf-${projectinfo.name} "
}
rec {
="rec-${projectinfo.name}"
}

}

acro-mir-multiproject/conf/build.gradle

5.4. CONFIGURACION DE SUBPROYECTO JAVA
5.4.1. Configuracién de fichero build.gradle

/[Configuracién de plugins
plugins {

id 'java’

id 'jacoco’

id 'project-report’

/IDescrpcion del proyecto
description ="""Libareria de acceso a datos del proyecto"""

l/[Configuracion de versionado JDK para la compilaciéon y ejecucion
sourceCompatibility = projectinfo.sourceJdkVersion
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targetCompatibility = projectinfo.targetJdkVersion

compileJava {
options.fork =
options.forkOptions.executable = projectBuildInfo.pathJavac
options.encoding = projectinfo.encoding

}

/IConfiguracién de dependencias
apply : "gradle-project-conf/dependencies.gradle”
dependencies {

compile libraries.slf4j_api

compile libraries.hibernateCore

compile libraries.hibernateEntitymanager

compile libraries.hibernate

testCompile libraries.junit

}

/[Configuracién especifica del empaquetado jar
apply : "gradle-project-conf/manifest.gradle”
jar {

manifest = project.manifest {
from projectManifest
}
}

/[Configuracién especifica del empaquetado jar asociado a javadoc
apply : "gradle-project-conf/generateJavadocJar.gradle"
/IConfiguracién especifica del empaquetado jar asociado a sources
apply : "gradle-project-conf/generateSourceJar.gradle"

/[Configuracién especifica para el firmado de jar
apply : "gradle-project-conf/signJar.gradle”

acro-mir-multiproject/acro-mir-dao/build.gradle

5.4.2. Configuracién de fichero dependencies.gradle

/[Dependencias del proyecto
ext {

libraries = [:]

versions = [:]

}

versions +=[
1 "4.12",
1 "1.7.21",
:"3.5.6-Final",
: "3.5.6-Final",
: "3.5.4-Final"

]

libraries +=[
:"junit:;junit:${versions.junit}",
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: "org.slf4j:slf4j-api:${versions.slf4jApi}",
: "org.hibernate:hibernate-core:${versions.hibernateCore}",
: " org.hibernate:hibernate-entitymanager:${versions.hibernateEntitymanager}",
: "org.hibernate:hibernate:${versions.hibernate}"

acro-mir-multiproject/acro-mir-dao/gradle-project-conf/dependencies.gradle

5.4.3. Configuracion de fichero manifest.gradle

/linformacion a incluir en el fichero manifest
ext {
projectManifest = manifest {
attributes('Created-By" : "${projectBuildInfo.buildGradleGroovy}",
'Source-Compatibility' : "${projectinfo.sourceJdkVersion}",
'Target-Compatibility' : "${projectinfo.targetJdkVersion}",
'‘Built-By' : "${projectinfo.organization}",
‘Build-Jdk" : "${projectBuildInfo.buildJdk}",
‘Build-Time'" : "${projectBuildInfo.buildDate}",
'Specification-Title' : "${projectinfo.group} :: ${projectinfo.name} ::
$name :: $description”,
‘Specification-Version' : "${projectinfo.version}",
'Specification-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}",
'Implementation-Title' : "${projectinfo.group} :: ${projectinfo.name} :
$name :: $description”,
‘Implementation-Version' : "${projectinfo.version}",
‘Implementation-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}"
)
}

if (isCiServer) {
projectManifest.getAttributes().put('Build-Number",
"${projectBuildInfo.buildNumber}")

acro-mir-multiproject/acro-mir-dao/gradle-project-conf/manifest.gradle

5.4.4. Configuracion de fichero generateJavadocJar.gradle

task generateJavadoc ( : Javadoc) {
group = 'Documentation’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Generates Javadoc API
documentation for the main source code”
source = sourceSets.main.allJava
classpath = sourceSets.main.compileClasspath
failOnError =
}

generateJavadoc.onlylf { Iproject.hasProperty('skipGenerateJavadocJar') }

task generateJavadocJar( : Jar, : generateJavadoc) {
group = 'Build’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Assembles a jar archive containing
the javadoc."
classifier ='javadoc'
from generateJavadoc.destinationDir
manifest = project.manifest {
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from projectManifest

}
}

generateJavadocJar.onlylf { !project.hasProperty(‘'skipGenerateJavadocJar') }

artifacts {
archives generateJavadocJar

}

acro-mir-multiproject/acro-mir-dao/gradle-project-conf/generateJavadocJar.gradle

5.4.5. Configuracion de fichero generateSourcesJar.gradle

task generateSourcesJar( Jar) {
group = 'Build'
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Assembles a jar archive containing
the sources."
classifier = 'sources’
from sourceSets.main.allSource
manifest = project.manifest {
from projectManifest
}
}

generateSourcesJar.onlylf { Iproject.hasProperty(‘'skipGenerateSourcesJar') }

artifacts {
archives generateSourcesJar

}

acro-mir-multiproject/acro-mir-dao/gradle-project-conf/generateSourcesJar.gradle

5.4.6. Configuracion de fichero signJar.gradle

task signJar ( : Exec) {
group = 'Build’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Sign a jar archive."
workingDir jarsignerJdkDir
executable = jarsigner
args = ‘-keystore’, jarsignerkeyStore
args = ‘-storepass, jarsignerStorePass
args jar.archivePath
args jarsignerAlias
}
signJar.onlylf { !project.hasProperty(‘skipSignJar") }

task verifySignedJar ( : Exec, : signJar) {
group = 'Build’
description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] — Verify a jar archive."
workingDir jarsignerJdkDir
executable = jarsigner
args = ‘-verify
args jar.archivePath

signJar.onlylf { !project.hasProperty(‘'skipVerifySignedJar") }

build.dependsOn verifySignedJar

acro-mir-multiproject/acro-mir-dao/gradle-project-conf/generateSourcesJar.gradle
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5.5. CONFIGURACION DE SUBPROYECTO WAR

5.5.1. Configuracion de fichero build.gradle

/IConfiguracién de plugins
plugins {

id ‘war’

id 'project-report’

id 'java’

id 'jacoco’

}

/[Descrpcion del proyecto
description = """Aplicacion ws del proyecto"""

/IConfiguracion de dependencias
apply : "gradle-project-conf/dependencies.gradle”
dependencies {
compile libraries.springContext
compile libraries.springWebmvc
compile libraries.springBeans
compile libraries.springCore
compile libraries.springAop
compile libraries.springOrm
compile libraries.springJdbc
compile libraries.springTx
compile libraries.jaxbApi
compile libraries.jaxbImpl
compile libraries.commonsHttpclient
compile libraries.slf4jLog4j12
compile libraries.jta
compile libraries.jodaTime

compile project(‘:acro-mir-dao")

/IConfiguracion especifica del empaquetado war
war.archiveName = "${war.baseName}.${war.extension}"

apply : "gradle-project-conf/manifest.gradle”
war {

exclude("images")
exclude("styles")

manifest = project.manifest {
from projectManifest
}
}

apply : “gradle-project-conf/generateStaticFilesZip.gradle”

acro-mir-multiproject/acro-mir-ws/build.gradle

Péagina 61 de 64
MIR-INT-NORMA-GRADLE



SECRETARIA DE ESTADO DE
SEGURIDAD

MINISTERIO Normativa de configuracion de

proyectos Gradle SUBDIRECCION GENERAL DE
DEL INTERIOR SISTEMAS DE INFORMACION Y
COMUNICACIONES PARA LA
SEGURIDAD

5.5.2. Configuracién de fichero dependencies.gradle

/[Dependencias del proyecto
ext {

libraries = [:]

versions =[:]

}

versions += [
:"4.2.4.RELEASE",
:"4.2.4 RELEASE",
:"4.2.4.RELEASE",
:"4.2.4.RELEASE",
:"4.2.4.RELEASE",
:"4.2.4.RELEASE",
:"4.2.4 RELEASE",
:"4.2.4RELEASE",

1 "2.2",
:"2.2",
:"3.1",
:"1.6.1",

R P

:"2.3"

]

libraries +=[

: "org.springframework:spring-context:${versions.springContext}",
: "org.springframework:spring-webmvc:${versions.springWebmvc}",
: "org.springframework:spring-beans:${versions.springBeans}",
: "org.springframework:spring-core:${versions.springCore}",
: "org.springframework:spring-aop:${versions.springAop}",
: "org.springframework:spring-orm:${versions.springOrm}",
: "org.springframework:spring-jdbc:${versions.springJdbc}",
: "org.springframework:spring-tx:${versions.springTx}",
: "Javax.xml.bind:jaxb-api:${versions.jaxbApi}",
: "com.sun.xml.bind:jaxb-impl:${versions.jaxblmpl}",
: "commons-httpclient:commons-httpclient:${versions.commonsHttpclient}",
: "org.slf4j:slf4j-log4j12:${versions.slf4jLog4j12}",
: "javax.transaction:jta:${versions.jta}",
: "joda-time:joda-time:${versions.jodaTime}"

acro-mir-multiproject/acro-mir-ws/gradle-project-conf/dependencies.gradle

5.5.3. Configuracién de fichero manifest.gradle

/lInformacion a incluir en el fichero manifest
ext {
projectManifest = manifest {
attributes('Created-By' : "${projectBuildInfo.buildGradleGroovy}",

'Source-Compatibility' : "${projectinfo.sourceJdkVersion}",
'Target-Compatibility' : "${projectinfo.targetJdkVersion}",
'‘Built-By" : "${projectinfo.organization}",
'‘Build-Jdk' : "${projectBuildInfo.buildJdk}",
'‘Build-Time' : "${projectBuildInfo.buildDate}",
'Specification-Title' : "${projectinfo.group} :: ${projectinfo.name} ::

Péagina 62 de 64
MIR-INT-NORMA-GRADLE



proyectos Gradle

£  MINISTERIO Normativa de configuracion de

SECRETARIA DE ESTADO DE
SEGURIDAD

SUBDIRECCION GENERAL DE
SISTEMAS DE INFORMACION Y
COMUNICACIONES PARA LA
SEGURIDAD

$name :: $description”,
'Specification-Version' : "${projectinfo.version}",

'Specification-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}",
'Implementation-Title' : "${projectinfo.group} :: ${projectinfo.name} ::

$name :: $description”,
‘Implementation-Version' : "${projectinfo.version}",

'Implementation-Vendor' : "${projectinfo.developmentVendor}"

)
}

if (isCiServer) {
projectManifest.getAttributes().put('Build-Number’,
"${projectBuildInfo.buildNumber}")

acro-mir-multiproject/acro-mir-ws/gradle-project-conf/manifest.gradle

5.5.4. Configuracién de fichero generateStaticFilesZip.gradle

task generateStaticFilesZip ( 1 Zip) {
group = 'Build'

description = "[Create-by: ${projectinfo.name}] - Generate static web content ZIP file."

archiveName = "static-${war.baseName}.zip"
from "src/main/webapp"

include "images/*.*"

include "styles/**/**"

generateStaticFilesZip.onlylf { Iproject.hasProperty('skipGenerateStaticFilesZip') }

artifacts {
archives generateStaticFilesZip

}

${ROOT_PROJECT}/gradle-project-conf/generateStaticFilesZip.gradle

5.6. ARTEFACTOS GENERADOS

Root project ‘acro-mir-multiproject'
+--- \conf
+---- \build
+---- \distributions
+---- conf-acro-mir-multiproject-1.0.0-SNAPSHOT.zip
+---- conf-acro-mir-multiproject-1.0.0-SNAPSHOT .tar
+---- rec-acro-mir-multiproject-1.0.0-SNAPSHOT.zip
+---- rec-acro-mir-multiproject-1.0.0-SNAPSHOT.tar
+--- \acro-mir-dao
+---- \build
+----\libs
+---- acro-mir-dao-1.0.0-SNAPSHOT .jar
+---- acro-mir-dao-1.0.0-SNAPSHOT-javadoc.jar
+---- acro-mir-dao-1.0.0-SNAPSHOT-sources.jar
+--- \acro-mir-ws
+---- \build
+---- \distributions
+---- static-acro-mir-ws.zip
+----\libs
+---- acro-mir-ws.war
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acro-mir-multiproject

El artefacto acro-mir-ws.war, contendra en su carpeta WEB-INF/lib el artefacto, generado por el
maodulo acro-mir-dao, llamado acro-mir-dao-1.0.0-SANPSHOT .jar

MIR-INT-NORMA-GRADLE

Péagina 64 de 64




